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Ozel Egitim Giindemi

OZEL OGRENME
GUCLUGU VE YAZMA

———

BU SAYIDA

Ozel 6grenme giicliigii (OOG) olan 6grencilerin sorun
yasadig1 alanlardan biri de yazmadir. Yazma, birden
fazla boyutu olan karmagik bir beceridir. Bu nedenle
OZEL OGRENME GUCLUGU VE hem tipik gelisim gosteren dgrenciler hem de OOG olan

A\ IVAY N ogrenciler bu beceride sorunlar yasayabilmektedir. S6z
konusu OOG olan 6grenciler oldugunda bu sorunlar
daha da belirginlesmektedir. OOG olan 6grencilerin

yazdiklari metinlerin kisa oldugu, yazma stratejilerini
bilme ve kullanmada zorlandiklar1 bilinmektedir. Yazma

BIR OYKU YAZMA STRATEJISI:

KDY+KOHESD ) o
¢alismalarinda metinler siklikla okunabilirlik agisindan

incelenmektedir. Metinler okunabilirlik  agisindan
incelendiginde metinlerin nicel 6zellikleri olan harf, hece,
kelime ve ciimleler tizerinde durulmaktadir.

Bolim baskanimiz  Prof. Dr. Macid Ayhan
MELEKOGLU damsmanhginda yiiriitiilen doktora tezi
kapsaminda boliimiimiiz arastirma gorevlisi Nefize
ARACI, yazma stratejisi kullanarak OOG olan ortaokul
ogrencilerinin yazdiklar1 bilgilendirici metinlerdeki harf,
hece, kelime, ciimle sayisini arttirmayr hedeflemistir.
Asagida sirastyla OOG olan 5. ve 6. smif dgrencilerinin
strateji egitimi Oncesi ve sonrast metin Ornekleri, tipik
gelisim gosteren 6. smif Ogrencilerinin metin 6rnekleri
yer almaktadir. Ogrencilerin metinleri kelime, ciimle,
hece ve harf sayis1 bakimindan incelenmistir.
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OZEL OGRENME GUCLUGU OLAN OGRENCILERIN
METINLERI (5. SINIF)

istop kalabalik oynanirsa daha eglenCQLi olur. Ebe olan ki;i or‘luga gecer.

Obirleri ebenin ortasina durur. Ebe olan kisi bir arkadasinin adini soyler.

ONCE

KELIME SAYISI: 22
CUMLE SAYISI: 4
HECE SAYISI: 59
HARF SAYISI: 125

ISTOP

Istop oyunu ebelemece oyunlarimiz arasinda yer almaktadir. En az dért kisiyle
oynanmaktadrr ama daha fazla kisigle oynanrsa daha eglenceli olur. Arac
gerec olarak bir topa ihtiyacimiz vardir ama ¢ok sert olmazsa daha iyi olur.
Genelde ack alanlarda oynanr. Herkes daire olur. Ebeyi saysarak
belirleyebiliriz. Ebe ortaya gecer ve ebe topu havaya atip birinin ismini séyler
ve o kisi topu tutmaya calisr. Topu tutamazsa herkes kacar. Ismi séylenen kisi
istop derse herkes hareketsiz kalir. O kisi topu tutarsa baska birinin adini

soyler.

SONRA

KELIME SAYISI: 82

CUMLE SAYISI: 11
HECE SAYISI: 205
HARF SAYISI: 455
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OZEL OGRENME GUCLUGU OLAN OGRENCILERIN METINLERI
(6. SINIF)

KOREBE

Kérebe en az dért kisi ile oynanan bir oyundur. Ebe géniilli bir sekilde ebe
de olabilir ya da kendisi de secilebilir. Ebenin gézleri bir kumas parcasi ya da
herhangi bir seyle baglanr ve kendi etrafinda déndrilir ya da kendisi déner.
Ebe oyunculara dokunmaya calisr. Ya da ebeyi sasirtmak icin ona dokunurlar.
Ebenin dokundugu kisi ebe olur ve yine ayni seyleri yapar. Oyunun bir stresi
yoktur. Istedigimiz kadar oynayabilecegimiz bir oyundur.

ONCE

KELIME SAYISI: 71
CUMLE SAYISI: 9

HECE SAYISI: 169
HARF SAYISI: 375
KOREBE

Ebelemece oyunlarni sever misiniz? Seviyorsaniz bu oyun size gére. Kérebe
en az bes kisi ile oynanan ebelemece oyunudur. Bu oyunu oynamadan énce
bir ebe secilmelidir ve ebenin gézi sal ya da bir bez parcasi ile kapatilir. Ebe
kendi etrafinda déndirilir ve bundan sonra oyun baslar. Ebe déndirildikten
sonra oyunculari yakalamaya calisir. Ebenin dikkatini dagitmak icin ebeye
seslenebilirsiniz ya da ona dokunabiliriz. Ebenin dokundugu kisi ebe olur ve o
da ayni sekilde digerlerini yakalamaya calisir. Hic ebe olmayan kisiler oyunu
kazanir. Ebe olan kisiler ise kaybeder. Bu oyunu oynarken hem reflekslerimizi

gelistiririz hem de arkadaslarimizla guzel vakit geciririz.

SONRA

KELIME SAYISI: 98
CUMLE SAYISI: 13
HECE SAYISI: 262
HARF SAYISI: 569
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TIPIK AKRAN METIN ORNEKLERI (6. SINIF)

ISTOP

En az dért kigigle oynanir ve arkadaslarinizla bir cember olusturmaniz lazm

ve bir topa ihtiyac var.

KELIME SAYISI: 17
CUMLE SAYISI: 3

HECE SAYISI: 37
HARF SAYISI: 90
isTOP

En az dért kisi ile oynanir. Ogun icin bir topa gerel-: vardir. SGHI.'.;H'IU Haparak bir ebe

belirlenir ve oyuncular daire seklinde dururlar. Secilen ebe ortaya geger ve bir kisinin adini

séyleyerek topu havaya atar. O kisi topu tutarsa bu sefer o bir isim s8yleyerek atar. Eger

topu tutamazsa oyuncular kacmaya baslar. Ebe de topu tutup istop der. O zaman biitin

oyuncular durur. Ebe bir renk séyler ve oyuncular o rengi bulmaya calisir. Eger séylenilen

rengi bulup tutarlarsa tuttugum bende kalsin derler. Ebe b&ldle yapan ogunculan vuramaz

ama eger !'EI'II( bUlGITIGZlCITSG GbE onu vurur ve bLI sefer o EbE OILI!'. AHHCIJ b'.l OHLIE":

reflekslerimizi ve renk bilgimizi gelistirir. Oyunu istedigimiz kadar uzun sire oynayabiliriz.

ozelegitim@ogu.edu.tr

KELIME SAYISI: 114
CUMLE SAYISI: 15
HECE SAYISI: 262
HARF SAYISI: 589
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TIPIK AKRAN METIN ORNEKLERI (6. SINIF)

KOREBE

Kérebe en az dért kisiyle oynanir. Ebenin gézi baglanir. Ebe biraz dénduralar

ve etrafindakiler kacar.

KELIME SAYISI: 16
CUMLE SAYISI: 4
HECE SAYISI: 40
HARF SAYISI: 91

Kérebe oyunu icin gerekenler en az dért kisi ve ebenin gézini
baglayabilecegimiz bir bez parcasi gereklidir. Sayisarak ebe belirlenir. Gézleri
baglanir. Gérip gérmedigi kontrol edildikten sonra ebe kendi etrafinda birkac
tur dondrilir ve oyun baslar. Oyuncular ebeyi sasrtmak icin cesitli sesler
ckkarabilir ya da ebeye dokunabilir. Ebe birini yakalayabilirse yakalanan kisi
ebe olur. Oyun bu sekilde devam eder. Bu oyun sayesinde hem refleksler hem

de tahmin Ezelligimiz geligir.

KELIME SAYISI: 68
CUMLE SAYISI: 9
HECE SAYISI: 178
HARF SAYISI: 407
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Insan sosyal bir varliktir ve her ¢agda gesitli
yollarla iletisim kurmustur. Bu iletisim yollarindan
bilinen en eski yol magara duvarlarina ¢izilen
figiirlerdir. En eski yillarda g¢izilen bu figiirler, yaz ile
kurulan iletisimin temelleri olarak kabul edilmistir
(Beard vd., 2009). Zamanla ve teknolojik gelismelerle
birlikte yazi, bugiinkii kullandigimiz seklini almistir.
Yasamin her alaninda aktif olarak kullanilan yazma
aynt zamanda dort temel dil becerisinden birisidir.
Bireylerin yaziy1 bilingli olarak kullanmalari ise ilkokul
yillarinda baglar (Goger, 2014). Heniiz ¢ocukluk
¢aginda olan bireyler ilkokul egitiminin ilk yillarinda
yazma egitimi ile karsilasirlar. Bu yillardan itibaren
yazma becerisine siklikla ihtiya¢ duyarlar. Arastirmalar
herhangi bir 6grencinin bir okul glnliniin ortalama
%30-%60’lik zaman diliminde 1yi bir yazma becerisine
thtiyag  duydugunu gostermektedir (McHale ve
Cermak, 1992). Odev yapma, not tutma, kompozisyon
yazma, giinlilk yazma, ikna edici yazma, bilgilendirici
yazma ya da Oykiileyici yazma gibi yazma gorevleri ile
kars1 karsiya kalirlar. Ozellikle ilkokulda Ogrencilerin
Ogrendikleri i1lk yazma tiirlerinden birisi Oykil
yazmadir. Oykii yazma becerisi, ilkokul c¢ag
cocuklarinin dil gelisimi, hayal gilicii, yazili ifade
yetenegi ve biligsel becerilerinin gelisimi i¢in son derece
Onemlidir.



Oykii Yazma Becerisinin Onemi

Oykii yazma becerisi ¢ocuklarin dil becerilerini gelistirir. Yazil bir
metin olustururken dogru kelime secimi, ciimle yapist ve dil bilgisi
kurallarina dikkat etme gibi becerileri kazandirir. Bu da yazili ve sozli
iletisim yeteneklerini giiglendirir. Ayrica, oykii yazmak, g¢ocuklarin
hayal giliclinii ve yaraticihiklarini gelistirir.  Kendi Oykiilerini
olustururken karakterler, olaylar ve mekanlar hakkinda diisiinme ve
bu 6geleri bir araya getirme becerisi kazanirlar. Bu da onlarin problem
¢ozme yeteneklerini ve biligsel esnekliklerini artirir. Cocuklar oOykii
yazarken ayni zamanda duygularini ifade etme becerilerini de gelistirir.
Kendi duygularini ve diislincelerini yazarak ifade etmeyi 6grenirler. Bu
da duygusal zekalarini giliglendirir ve duygusal deneyimlerini daha
saglikli bir sekilde isleme yetenegi kazandirir.

Oykii yazma becerisinin 6grencilere kazandirdigi diger bir beceri
planlama ve organizasyondur. Bir 6ykiiyii bastan sona yazabilmek i¢in
olaylar1 siraya koyma, karakterlerin gelisimini diisiinme ve akisi
olusturma gerekliligi bulunmaktadir. Bu da ¢ocuklara diizenli
diisiinme ve yazma aligkanliklar1 kazandirir. Son olarak, oykii yazma
becerisi, Ogrencilerin 0z saygilarina da katki saglamaktadir. Kendi
yazdiklar1 Oykileri gordiiklerinde, baskalarinin da onlarin yaratici
yeteneklerini takdir etmelerini gozlemleyebilirler. Bu da 6z saygilarini
artirir ve 0grenme siirecine olan motivasyonlarin1 destekler. Tim bu
nedenlerle, ilkokul ¢ocuklar1 i¢in Oykii yazma becerisi sadece dil ve
iletisim becerilerini degil, ayn1 zamanda genel biligsel ve duygusal
gelisimlerini destekleyen kritik bir beceridir. Bu beceriyi gelistirmek,
onlarin okul basarisi ve kisisel gelisimi igin dnemli bir adim olabilir.



Oykii Yazma Becerisinin Onemi

Oykii yazma becerisi yazmanin bir boyutunu temsil
etmektedir fakat katki sagladigi diger alt becerilerle birlikte
genel yazma yetkinligine de 6nemli katkilar saglamaktadir. Bu
beceride iyi bir performans gostermek genel yazma basarisini
da katki saglayacaktir. Yazma becerisinin akademik ve sosyal
yasam i¢in onemi disiinlildiigiinde bu becerinin gelistirilmesi
bir gereklilik haline gelmektedir fakat yazma becerisi oldukga
karmasik bir beceridir (Troia ve Graham, 2003). Hatta yazma
becerisinin okuma becerisinden bile karmasik bir beceri oldugu
belirtilmektedir (Berninger ve Winn, 2006). Becerinin karmagik
olusu c¢ocuklarin zaman zaman bu beceriyi sergilemede
zorluklar yasamalarina neden olmaktadir (Harris vd., 2008).
Ozellikle 6zel gereksinimli bireyler yazmada tipik gelisim
gosteren akranlarindan daha fazla zorluk yasamaktadir. Bu
sebeple ilkokul yillarindan itibaren 6dev yapma, not tutma,
kendini yazi ile ifade etme, ikna edici, Oykiileyici ya da
bilgilendirici tiirde metin yazma gibi yazma gorevlerinde
basarisizliklar yasamaktadirlar. Ozellikle yazili smavlarda
diisiik notlar aldiklar i¢in genel akademik basarilari olumsuz
etkilenmekte ve yazmaya karst olumsuz  tutumlar
gelistirmelerine neden olmaktadir (Okur ve Acikgoz, 2021).
Yasanmas: olast bu olumsuzluklarin Onlenmesi i¢in 06zel
gereksinimli  bireylere 06zel gelistirilmis stratejilere ihtiyag
duyulmaktadir.

Bu stratejilerden birisi KDY+KOHESD (Konu se¢, Diizenle,
Yaz ve kontrol et + Karakter, Ortam, Hedef, Eylem, Sonug,
Durum) stratejisidir. KDY+KOHESD stratejisi genel yazma
becerisinin  gelistirilmesinde kritik rolii olan oykii yazma
becerisinin gelistirilmesinde kullanilan bir stratejidir.



KDY+KOHESD Stratejisi ve Uygulanisi

Tim bireyler giinliik yasaminda kiigiik ya da biiylik gesitli problemler, olaylar
ya da durumlarla karsilasir. Bu problemlerin ya da olaylarin merkezinde yer alan
bireyler g¢esitli yollarla/yontemlerle bu problemi ¢ozmeye c¢alisir. Problemin
¢6zlimilinden sonra ya da olaymn sonunda bazi sonuglar ya da getiriler elde eder
ve yeni bir problem, olay ya da durum baglar. Bu dongii yasam boyu devam
eder. Aslinda oykiiler de boyledir. Her oykiiniin bir kahramani, bir olayi, bir
amaci ve bu amaca giden yolda yapilmasi gereken bazi eylemleri ve sonuglari
vardir. Oykiiler genelde olaylar iizerinden bir ders verme amact tasir.
Kahramanlarin karsilastiklar1 bazi olaylar ya da problemler, bu problemleri
¢ozmek i¢in yapilanlar, yapilanlarin sonuglari, kahramanin hissettikleri ve bu
durumdan c¢ikardigi dersler okuyucuyu adim adimm Oykiiniin verdigi mesaja
gotlrtir. Kahraman, ortam, olay, eylemler, sonug, duygular/hisler bu 6gelerden
birisi eksik olursa dykiiniin mesaji etkili bir sekilde okuyucuya iletilemez. Benzer
sekilde giinliik yasamda karsilastigimiz olaylar1 ya da durumlar1 sozlii olarak
anlatirken de benzer ogeleri ve akisi kullaniriz. Tyi bir oykiiniin de bahsedilen
sekilde bazi Ogeleri igermesi ve bu Ogelerin yazili anlatimda da mantikli bir
sirayla organize edilmesi gerekir. Ozel gereksinimli bireyler bir olay1 sozlii
anlatirken genelde olmasi gereken sirada anlatmada giigliikler yasar. Yazil
anlatimin igerdigi farkli biligsel ve motor siiregler bunu daha zor bir hale getirir.
KDY+KOHESD stratejisi tamda bunu telafi etmek i¢in gelistirilmis ve etkililigi
kanitlanmis bir stratejidir.

KDY + KOHESD stratejisi 6grencilerin bir oykiide olmasi gereken detaylar
hakkinda diisiinerek bu dogrultuda bir yazma plan1 gelistirmelerine yardimci
olmak iizere hazirlanmistir (Ogiilmiis ve Melekoglu, 2021). Strateji temel olarak
Oykii yazimi sirasinda karakter, ortam, hedef durum gibi 6ykil temel Ogelerini
hatirlatan ve 6grencilerin bu 6geleri Oykii igerisinde etkili bir bi¢imde organize
etmelerini saglayan bir stratejidir.



BIR OYKU YAZMA STRATEJISI:
KDY+KOHESD

Konuk Yazar

Stratejinin her bir harfi organize siireci i¢in hatirlatict ipucu niteligi tasimaktadir. Stratejinin
KDY (Konu se¢, Diizenle, Yaz ve kontrol et) kism1 daha ¢ok oykiiyii organize etmeyi ve bu sekilde
yazilan Oykiiniin kontrol edilerek 6z degerlendirme yapilmasini temel almaktadir. Konu Se¢
adiminda Ogrenciler beyin firtinast yaparak bir konu havuzu olusturabilir ve Oykii yazacagi
konuyu bu havuzdan segebilmektedir. Konu havuzu ogretmen/egitmen tarafindan onceden
olusturularak da sunulabilmektedir. Ilk adim tamamlandiktan sonra stratejinin ikinci Adimi1 olan
Diizenle adimina gegilmektedir. Diizenle adiminda 6grenciler KOHESD hatirlaticist materyallerini
kullanarak segtikleri konuya yonelik oykii 6gelerini olusturmaktadirlar. KOHESD (Karakter,
Ortam, Hedef, Eylem, Sonu¢, Durum) kismi ise nitelikli bir dykiide bulunmasi gereken Ogelerin
hatirlanmasini temel almaktadir. Karakter basamaginda ana karakter belirlendikten sonra ana
karaktere bir isim verilmektedir. Bu basamakta ayrica ana karakterin nasil bir kisilige sahip
olacagma karar verilmektedir. Varsa yardimci karakterler hakkinda disiiniilmektedir. Ortam
basamaginda Oykiiyle ilgili “Ne zaman? Gliniin hangi saati? Hangi donem? Hangi zaman araligi?
Nerede? Hangi mekanda?” gibi sorulara yanit aranmaktadir. Hedef basamag ana karakterin
gerceklestirmeye calistifi seydir. Eylem ise ana karakterin eylemleri ve Oykiide gecen olaylara
karsilik gelmektedir. Sonug¢ ise ana karaktere ve yardimci karaktere Oykiiniin sonunda ne
oldugudur. Bu boliimde ayrica ana karakterin hedefini gergeklestirip gerceklestiremedigi
sorularina yanit aranmaktadir. Son basamak olan durumda ise dykiiniin sonunda ana karakterin
kendini nasil hissettigi ortaya konulmaktadir. KOHESD kismi1 sayesinde Ogrenciler herhangi bir
oykil ogesini ihmal etmeksizin nitelikli bir dykii yazabilmektedir. Ugiincii ve son adim Yaz ve
Kontrol Et asamasidir. Stratejinin bu adiminda alinan notlar planlandigi bi¢imde metin halinde
yazilir ardindan yazilan metin kontrol edilerek Oykii akisina iliskin  diizenlemeler
yapilabilmektedir. Oykiiye son hali verildikten sonra 6grenciler kendilerinin ya da birbirlerinin
yazdiklar1 Oykiileri kontrol ederek oOykii Ogelerine gore degerlendirmeler yapilabilmektedir.
Stratejinin genel anlamda uygulanis semasi ve igerdigi ipuglar: Sekil 1°de gosterilmektedir.

* Beyin firtmas: yaparak ya da hazir bir konu
listesi tizerinden 6ykii konusu segilir.

Konu Se¢

= Nitelikli bir 6ykiide bulunmas: gereken
+ Karakterler
* Ortam
* Hedef
* Eylem
* Sonug
* Durum ogeleri belirlenerek notlar alimur.

» Alinan notlar takip edilerek Gykii olusturulur.

Yaz ve Kontrol Et Olusturulan 6yki1 gozden gegirilerek
gerektiginde eklemeler yapilabilir.

SEKIL 1. KDY+KOHESD STRATEJI ADIMLARI VE IPUCU SISTEMI
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Konuk Yazar

BIR OYKU YAZMA STRATEJISI: KDY+KOHESD

Stratejinin temel amaci 6grenciye bu adimlar1 ve hatirlatici ipuglarini kullanarak iyi
bir O0ykii yazmalarini saglamaktir. Asagida 6grenciden beklenen iyi bir Oykii Ornegi
“KOHESD” 6geleriyle birlikte sunulmustur:

DOSTLUK

Kis gelmisti Kar yagyordu. Okullar tatildi. Kerem svdeydi Odasnda
oynuyordu. Camda tikirti duydu. Déndii bakti. Balkona kus konmustu. Kerem
kusu dusindi. Annesinin yanina gitti. Kusu gésterdi. “Kus ac mi acaba?
Yemek versem yer mi?. dedi. Annesi “Deneyelim. dedi. Mutfaga gittiler
Bugday aldilar. Balkona geldiler. Yavas yavas actlar. Bugday kenara
serptiler Kapiy kapadiar Kus énce korktu. Diger balkona uctu. Bugday
gérdii. Tekrar balkona kondu. Birkac bugday yedi. Ustu gitti. Az sonra geri
geldi. Arkadaslarmi getirmisti. Birlikte yediler.

Kerem kuslari ac birakmadi. Bitin

kis onlar besledi.

KOHESD Ogeleri
1 Karakter W Ortam
| W Hedef il Eylem
1 Sonuc
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Ebeveynler tarafindan oyun

oynama siiresi
sinirlanmayan ¢ocuklarda
dijital oyun bagimlilig ve
saldirganlik diizeylerinin
yliksek oldugunu biliyor

muydunuz?
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ORCID: 0000-0003-1022-0167
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Orret

Gl Ogrenmae i, okl godendaki qocuklted en sok ponaen yererdei pdr,
Ouel ddrenme GocliG olan Bgrencilerin yeal anlotimionnda bir fakun protlernier
vorgir, b problemierden bardon yenlon (rinigiin okunoll olmomon e
okuyucular fanfindan chunamematcks, Bu ¢elgmeds Geel Sgrenime iligs oldn
ve olmoyen dévdied. olinn we sekirmel s Sdrencilerinin yordu Sy dlenin
chmobilidl v ohunokidgs hem korplogumek hem de gelifimoel ofarok
incplenmigtie, Bu polgma nicel orostrma yantemierinden karpalaghrmad betimsed
et ile ylrimilmisiir, Kehlemcier 22 divellingt s, 24 aluce seraf we 32 siekiringi
s devarn eden drel! dfrenme gogligi olon wve tipdk gelgim  gdtteren
ogrenciierden olwgmaktady. Colipmods Ategman, Cefuskapa we Bereci we Yabmar
tovofindon  Tirkcenin ol Goelitlen dikkote olingrok gelgtinien okunobilirilk
formiaien ve gok bayutiu okunatvkinik soedt kutlamimghe. Dkunokild bulgulsmnag
bakddidrda, tm umf dineplennde doel dfrenme glcligl olon Sgrngilenn, el
odrenme qucligu oimmyan ckmnlonng qdne dohe ar okunakl Gkl yordiddon w
ter i grupta do sef diseyiom (lerleresinm okunokifgs anlaml ditzeyde olmasg
do foviidashrgg goriimektedir, Okunobiliiik bulfpion incelendifinge sadece
Berirer ve Miimaz formaline gove vapskin fesaplamalards tim sind dazeyiennde
el dgrenme Giigkigd ofmayan ogrenciler inhine antami bir farkidk bulimmaktocr,
Qrel dfrnme quciikiu slan ognencilenin yardidan Syedierin g dizeyine gone
ckunabilithigi incelendifinde sodece Berinci ve Yibmar formintine give farkhicgma
oldugju, Grel Gjrenme gigidgild olmayan ogrencilerin yardify dykilenin ise fim
ckunabilinik formdenine gare s diireyioe badh olomak forkilaghgy gérolmektedin
Okemabilinlik diiseylerinin kuillerdan formile gare dedipmesd Tankiye'de orfak bir
formiidin olmoediden: gastermeliedir, Elde edien bulguinr alan yanr cerrevesinde
tovtigilmeg ve golpmo Bulguionindan yole qualovok ipguiamalon w arapirmelang
ilighiry dgrilny yor verimigeir,

Anahtar Kellmeber: Oref editim, Ooel ogrenme guchid, Okunabelidik, Clunakil,
Yanl arlatem

E-Ulusloraras
Egitirm Aragtirmalar
Dergisi

Ozel 6grenme giigliigii (OOG) olan dgrenciler yazmanin yazili anlatim boyutunda ciddi

giigliikler yasayabilmektedir. Ornegin, baz1 6grencilerin yazilarinin okunakli olmamasi siklikla
karsilasilan bir durumdur. Bu calismada da OOG olan ve olmayan 4., 6. ve 8. smif

ogrencilerinin  yazdig1r Oykiilerin okunabilirligi ve okunakliligit hem karsilastirmali hem de

gelisimsel olarak incelenmistir. Calismada Atesman, Cetinkaya ve Bezirci ve Yilmaz tarafindan

Tiirkgenin dil 6zellikleri dikkate alimarak gelistirilen okunabilirlik formiilleri ve ¢ok boyutlu
okunabilirlik 6lgegi kullanilmistir. Okunaklilik bulgularina bakildiginda, tiim sinif diizeylerinde
OOG olan 6grencilerin OOG olmayan akranlarina gére daha az okunakli dykii yazdiklar

goriilmiistir. OOG olan 6grencilerin yazili iiriinleri okunakh degil, tipik gelisim gdsteren

ogrencilerin yazili lirlinleri ise orta diizeyde okunakli olarak nitelendirilmektedir. Okunabilirlik

diizeyi bulgulart incelendiginde ise kullanilan formiile degistigi gorilmistiir. Bu durum
tilkemizde ortak bir formiiliin olmadigini gostermektedir.

ozelegitim@ogu.edu.tr

ESOGU OZEL EGITIM
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Ozel Ogrenme Giiglitgii Olan ve Olmayan Ortaokul Ogrencilerinin Akict Okuma ve Okudugunu
Anlama Performanslaninin Incelenmesi®

Investigation of Reading Fluency and Reading Comprehension Performances of Middle School
Students with and without Specific Learning Disabilities
Nefize ARACI' ),  Macid Ayhan MELEKOGLU2

Gelig Tarithi {Received): (9,01 2023 Kabul Tarthi (Accepted): 13.09 2023 Yayin Tarihi (Publishedy: 24082023

e Bu aragtirmada, dael Grenme gilghiga (O0G) slan ve olmayan ortackul Sfnencilerinin sk okuma ve okudufuns anlama breerilerindeki
perormarsdanmn yam sara genel okuma perfomanslanun karsbzgindarak okudufunu anlama beceriberi fle akea okuma beceriben arasndakd
ilikinin aragtinbmas amaclanmakiadar. Torama vinlemi ve iskisel yintemmdn kullambdil srastrmanin galyama grubuiy Eskigehdr ili merhes
ilgeberinde bulunan resmi ortaokullards efitimlering sdirdiiren ve 8300 Smickleme yintemi kullanlarak belirenmis olan 86 OOG alan ve olmavan
agrend ologturmakiadie, Arastimmada ver foplama arao olasak Seslt Okusma Becerisl ve Okudufiung Anlama Testl (SOBAT™1) kullan gt
Ciprenciberin oktima performanslannm karsbgtinmasinda paramital testierden Hagimsse Ornebdemler 1 Testi bullaribiken okudigunu anlama
becerileri il akoa okuma beceribori arasmdaki Higkinin arastinlmesnda Pearson. Momentler Korclasyon Katsayrss kullansbmugtr, Arastirma
sonacunda, OO0 olan setaokul drencilerinin akio okama, skudugune enlama ve genel okuma perfosmanslanmn OOC olmayan akranlanna gone
statiutikeel olarak anlamd dizeyde diha dis0k oldugu ve OOG olan ontaokul Sgrencilerinin aloa okuma ve okodugunn anlsma performanslan
arasinda yitksek dlizeyde ve istatistiksel olarak anlam bir ifigki oldugu ortaya koyulmustur, OOG olmayan ortaokul igremetleninin aksa okuma ve
okudisgunu anlama performanslan arasinda orta dilaeyde ve istatistiksel olarak antamb bir iligki oldugu ortaya koyulmugtur, OOG olan ortsokul
dgrencilert igin hamrlanacak akoa okuma odakh egitse] middahale programlan, ofrendberin olsdugumse anlama becorilerinl de destekleyenck
akademik perormanslanmn geliginlmesine katk saglovabileocktir.

Anahiar Kelimeler: el dfrenme glichifid, okuma hoz dofni okume, akio obluma, oluduguns anlama

Béliim baskanimiz Prof. Dr. Macid Ayhan MELEKOGLU ve Aras. Gor. Nefize
ARACTI'nm yazar oldugu arastirmada, 6zel 6grenme giicligii (OOG) olan ve olmayan
ortaokul Ogrencilerinin akict okuma ve okudugunu anlama becerilerindeki
performanslarinin yani sira genel okuma performanslarinin karsilastirilarak okudugunu
anlama Dbecerileri ile akici okuma Dbecerileri arasindaki iliskinin arastiriimasi
amagclanmaktadir. Tarama yOntemi ve iliskisel yontemin kullanildigi arastirmanin ¢alisma
grubunu Eskisehir ili merkez ilgelerinde bulunan resmi ortaokullarda egitimlerini siirdiiren
ve Olgiit ornekleme yontemi kullanilarak belirlenmis olan 86 OOG olan ve olmayan
ogrenci olusturmaktadir. Arastirmada veri toplama araci olarak Sesli Okuma Becerisi ve
Okudugunu Anlama Testi-Il (SOBAT®-II) kullanilmistir. Ogrencilerin  okuma
performanslarinm karsilastirilmasinda parametrik testlerden Bagimsiz Orneklemler t Testi
kullanilirken okudugunu anlama becerileri ile akici okuma becerileri arasindaki iligskinin
arastirllmasinda Pearson Momentler Korelasyon Katsayisi kullanilmistir. Arastirma
sonucunda, OOG olan ortaokul égrencilerinin akict okuma, okudugunu anlama ve genel
okuma performanslarinin OOG olmayan akranlarina gore istatistiksel olarak anlaml
diizeyde daha diisiik oldugu ve OOG olan ortaokul ogrencilerinin akici okuma ve
okudugunu anlama performanslari arasinda yiiksek diizeyde ve istatistiksel olarak anlamli
bir iliski oldugu ortaya koyulmustur. OOG olmayan ortaokul égrencilerinin akict okuma
ve okudugunu anlama performanslari arasinda orta diizeyde ve istatistiksel olarak anlamli
bir iliski oldugu ortaya koyulmustur. OOG olan ortaokul dgrencileri igin hazirlanacak
akict okuma odakli egitsel miidahale programlari, Ogrencilerin okudugunu anlama
becerilerini  de destekleyerek akademik performanslarmin gelistirilmesine katki
saglayabilecektir

ozelegitim@ogu.edu.tr ESOGU OZEL EGITIM
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Boliim baskanimiz Prof. Dr. Macid Ayhan MELEKOGLU ve
Dog¢. Dr. Kiirsat OGULMUS'iin editorliigiinii yaptign "Disgrafi-Yazma
Giugligi: Tanmllama ve Miidahale" isimli kitap 2021 yilinda
yayimmlanmistir. Ozel 6grenme giicliigii olan dgrencilerin giigliik yasadig
li¢ temel alandan biri olan yazma hakkinda ayrintili bilgilerin yer aldig
kitap 14 boliimden olusmaktadir.

Yazma becerisi temel olarak mekanik ve igerik olmak iizere iki
boyuttan olugsmaktadir. Her iki boyuta yonelik teorik bilgilerin yani sira
cesitli stratejiler, uyarlamalar ve vaka oOrnekleriyle teorik kismin
uygulamaya yansimalar1 da ele alinarak kitap zenginlestirilmistir.

Konuya ilgi duyan lisans ve lisansiistii 08renciler, 6gretmenler ve aileler
icin yararl olabilecek bir kaynaktir.
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