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Malzemeler 

1. Karton Bardak 

2. Çöp Şiş 

3. Tahta 

4. Karton Bardak 

5. Yapıştırıcı 

6. Renkli Boncuklar 

7. Fon Kağıdı 

8. A4 Kağıdı 

 

GİRİŞ: 

Etkinliğimizin giriş kısmında materyalimiz için hazırladığımız puan tablosundaki renklerin 

hangi puanlara karşılık geldiğini öğrencilere anlatıyoruz. Bu puan tablosunu hazırlamamızın 

sebebi eşit boyuttaki boncukların puanlarının renklere göre puanladığını anlatarak farkındalık 

kazandırmak. 

 

UYGULAMA: 

Öğrencilere puan tablosunu anlattıktan sonra hazırlamış olduğumuz kutu bardaklara çöp şişleri 

batırıyoruz. Daha sonra puan tablosuna uygun olarak her basamağa uygun olan boncuklardan 

koyuyoruz. Örneğin 435 sayısı için 4 mavi boncuk, 3 pembe boncuk ve 5 turuncu boncuğu çöp 

şişlere geçiriyoruz ya da 353 sayısı için 3 mavi boncuk, 5 pembe boncuk ve 3 turuncu boncuğu 

çöp şişlere geçiriyoruz. Daha sonra bu boncuklardan oluşan sayıları çocuklara sorup 

cevaplamalarını istiyoruz. Bu şekilde birkaç örnek yaptıktan sonra çocuklara çeşitli sayılar 

söyleyip o sayıya uygun boncukları basamaklarına uygun olarak çöp şişlere geçirmelerini 

söylüyoruz. Çocuklara bunu yaptırarak hem ince motor becerilerini geliştirmiş hem de basamak 

kavramını öğrenmesini desteklemiş oluyoruz. Bunu kavradıktan sonra bu öğretimi ikili gruplar 

halinde yapıp, bunu bir yarışma haline getirip iki tarafında hem eğlenip hem öğrenmesi 

sağlayabiliriz. Aynı zamanda akran öğrenmesini kullanarak daha eğlenceli ve kalıcı hale 

getirebiliriz. 



 


