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ICINDEKILER

Uygulama Amagclar1
Ogretmenlik Uygulamasi Dersi Kapsaminda Ogretmen Adaylarmin Uymasi Gereken Kurallar

Ogretmen Adaylarmin Haftalik Olarak Yapmasi1 Gereken Isler
Uygulama Evraklari

Ornek Ders Planlari



A. UYGULAMA AMACLARTI:

L.

Tiirk Milli Egitim sisteminde belirtilen amaglar dogrultusunda 6gretmenlik uygulamasi dersine
kayith 6gretmen adaylarma Atatiirk Ilke ve Inkilaplari gergevesinde dzel egitim dgretmenligi
yeterliliklerini kazandirmak.

Ogretmen adaylarmin, 6gretmenlik meslegine daha iyi hazirlanmalarini, dgrenimleri siiresince
kazandiklar genel kiiltiir, 6zel alan egitimi ve gretmenlik meslegiyle ilgili bilgi, beceri, tutum
ve aligkanliklarim1 gercek bir egitim-0gretim ortami iginde kullanabilme yeterliligi
kazanmalarimi saglamak. Bu kapsamda;

a) Ogretmen adaylarmin dgrencilerin gelisim ozelliklerini, bireysel farkliliklarini; konu
alanmin 6zelliklerini ve kazanimlarini dikkate alarak en uygun 6gretim strateji, yontem ve
tekniklerini uygulamasini saglamak.

b) Ogretmen adaylarmin konu alanina ve ogrencinin gereksinimlerine uygun materyal
gelistirmelerini saglamak.

¢) Ogretmen adaylarinin dgrencinin kazamimlarmi farkli yontemler kullanarak cok yonlii
degerlendirmesini saglamak.



B. OGRETMENLIK UYGULAMASI DERSi KAPSAMINDA  OGRETMEN
ADAYLARININ UYMALARI GEREKEN KURALLAR

1) Uygulama boyunca haftada iki giin uygulamaya gidilecektir. Her iki giinde dorder saatten toplam 8
ders saati uygulama okulunda bulunulacaktir. Uygulamalar sadece 6gretmen adayinin ders programinda
belirtilen giin ve saatte yapilacaktir. ikili egitim olan okullarm sinifinda uygulama yapan &gretmen
adaylar1 2. ders saatinden itibaren uygulamaya baslayip, o giin i¢in zorunlu olan 4 ders saati
uygulamasimi yapacaktir. Tam giin, yani tekli egitim gruplarmin oldugu okullarda uygulama yapanlar
ise ilk dort ders saatinde uygulamalarin1 yapacaklardir. Uygulama baslama saatinden sonra gelen
ve/veya uygulama bitig saatinden once ¢ikan 6gretmen aday o giin uygulama yapmamis sayilir, devam
cizelgesi uygulama 6gretmeni tarafindan imzalanmaz ve hem uygulama 6gretmeni hem de danigmani
adayn gerekgesini kabul edip onaylamadikca telafi hakki verilmez. ilgili uygulama giinii disinda baska
bir giin uygulama yapilmaz.

2) Ogretmen aday1 uygulama baslama ve bitis tarihlerine uyar. Resmi/idari tatiller ve fakiilte sinav
tarihleri ile uygulama giiniiniin ¢akigsmasi disindaki gerekceler uygulamaya donem basinda belirlenen
giinde gitmemenin gerekgesi olarak sunulamaz. Resmi/idari tatiller ve fakiilte sinav tarihleri ile
uygulama giiniinlin ¢akismasi durumlarinda ise mutlaka uygulama danismaninin onay1 alinarak, bir
mazeret gilinii belirlenir ve uygulama yapilir.

Diger zorunlu haller (belgelendirilmek kosuluyla; hastalik, birinci dereceden aile iiyesinin vefati,
tutukluluk hali, dogal afet vb. ile burada oOrneklendirilmemis ancak Eskisehir Osmangazi
Universitesi_Senatosu_tarafindan “Hakh ve Gecerli Nedenler” olarak kabul edilmis haller)
durumunda ise 0grenci, uygulama danismani ve uygulama 6gretmeninin (ikisinin birlikte) onay
vermesi halinde ders telafisi ger¢eklestirebilir ve bu durum bir donemde en fazla bir kez olabilir.

3) Ogretmen adaylar1 her hafta uygulama danismanmin belirledigi giin ve saate kadar danismanma bir
onceki haftaya ait haftalik devam c¢izelgelerini imza karsilig1 teslim edecektir. Bu ¢izelgelerin giinliik
imzalatilmasi ve belirtilen zamanda teslim edilmesi gerekmektedir. Aksi halde 6gretmen adayi o hafta
uygulamaya gitmedi olarak kabul edilecek ve kendisine telafi hakki taninmayacaktir.

4) Ogretmenlik Uygulamasi dersi bir dsnemde 14 haftadir. Ders 2 kredi teorik + 6 kredi uygulama
olacak sekilde planlanmistir. ESOGU Onlisans, Lisans Ogretim ve Smav Ydnetmeligi’ne gore derse
devam zorunlulugu %80°dir. Bu hesaplamaya ekle-sil haftasinda aliman yoklama dahildir. Ekle-sil
haftasi i¢inde gerceklestirilen toplantiya katilmayan 6grenciler devamsizlik hakkini kullanmis sayilir.

Milli Egitim Bakanlhig1 Ogretmenlik Uygulamas1 Yonergesi’ne gére bir dénemde 12 hafta boyunca
araliksiz olarak uygulamaya gitme zorunlulugu bulunmaktadir. Uygulama 6gretmenleri, 6gretmen
adaylarmin devam bilgilerini haftalik olarak MEBBIS e girmektedir. Dolayistyla dersin uygulamali
kisminda devamsizlik yapan 6grenci MEB tarafindan MEBBIS e basarisiz olarak kaydedilmektedir.

Yukarida agiklanan nedenle, Ogrencilerin dersi basarili olarak tamamlayabilmesi i¢in, uygulama
okullarinda 12 hafta boyunca haftada 2 giin uygulama yapmalar1 zorunludur ve devamsizhk
yapmak olanakh degildir. Zorunlu hallerde, telafi kosullar1 6nceki maddelerde agiklanmusgtir.

5) Rehberlik ve degerlendirme igin:

a) Her dgretmen aday1, Ogretmenlik Uygulamasi 1 dersi kapsaminda uygulama danismanindan
uygulamanin genel ilkeleri ve diger konularla ilgili danismanlig1 dersin teorik kismi1 kapsaminda alir.

b) Her dgretmen aday1, Ogretmenlik Uygulamasi 1 dersi kapsaminda dérdiincii ve altinc
haftalar arasinda en az 1 (bir) kez, smnifta yiiriitmekte oldugu is ve islemler sirasinda uygulama
danismani tarafindan izlenerek degerlendirilir. Bu degerlendirmede Aday Ogretmen Degerlendirme
Formu kullanilir. Bu degerlendirme 6gretmen adayina rehberlik amagli olup ders notu i¢in kullanilmaz.

¢) Her dgretmen adayi, Ogretmenlik Uygulamasi 1 dersi kapsaminda yedinci ve on ikinci
haftalar arasinda en az 1 (bir) kez, hazirladig1 ders planini uygulamasi sirasinda uygulama danismanti
tarafindan izlenerek degerlendirilir; bu degerlendirme sirasinda Aday Ogretmen Degerlendirme Formu
kullanilir. Bu degerlendirmeden not vermede yararlanilir.




Ayrica siniflarda gorevli uygulama 6gretmenleri de uygulama siirecinde 6gretmen adaylarimi izleyerek
degerlendirecekler; bu degerlendirmeler hem MEB sistemine girilecek hem de uygulama danigman
tarafindan ders notu vermede kullanilacaktir.

6) Ogretmen aday1 uygulamaya gidecegi (ilk iig hafta harig) her hafta en az bir ders saatini kapsayacak
sekilde bir ders plan1 hazirlamali ve uygulamalidir. Bdylece 6gretmen adaylar: her donem 9 adet ders
plan1 hazirlamak ve bu planlar1 uygulamakla yiikiimliidiir.

a) Ogretmen adaylari, ders planmm uygulamadan en az iki giin once uygulama danismanina
onaylatmali; uygulama 6gretmenine ise en ge¢ uygulama yapacag giin dersten 6nce onaylatmalidir.
Zamaninda hazirlanmamis ve onaylanmamis planlar uygulama igin gegerli sayilmayacaktir. Planlar,
uygulama danismaninin belirledigi giin ve saatte yiiz ylize goriismeyle ya da web iizerinden (ESUZEM)
onaylatilmalidir. UYGULAMA GUNUNDE ILGILI HAFTANIN PLANI MUTLAKA
OGRETMEN ADAYININ YANINDA (elektronik ya da basih olarak) BULUNMALIDIR.

b) Her 6gretmen aday1 en az bir 6grenci i¢in bir bagimsiz yasam becerisi 0gretimi programi hazirlar
ve uygular.

¢) Uygulama ile ilgili plan}arl hazulama, materyal hazirlama vb. isler uygulama saatleri disinda
yapilacaktir. Siniflarda KESINLIKLE herhangi bir hazirlik yapilmayacaktir. (Ogretmenin smif igi
uygulamalar sirasinda talep ettigi hazirlik islemleri bu kapsamda yer almaz.)

7) Her 6gretmen aday1 en az bir 6grenci i¢in dgretmen tarafindan donem baginda tiim gelisim alanlarina
yonelik hazirlanmis olan kaba degerlendirme formunu inceler ve bu forma gore bir grencinin
Bireysellestirilmis Egitim Programin (BEP) hakkinda rapor hazirlar. Ogrencilerin programlari heniiz
tamamlanmamigsa BEP hazirlama caligmalaria eglik eder.

8) Ogretmen adaylar1 ders planlarinda hedefledikleri kazanimlara iliskin degerlendirme formlar
hazirlamalidir. Ogretim siiresince elde edilen veriler degerlendirme formlarmna islenmeli ve dosyalara
eklenmelidir.

9) Ogretmen adaylar1 danismanlariyla gerceklestirecekleri tiim goriismelere uygulama dosyalarini
getirmelidirler. Dosyalarda danismanlarin/uygulama 6gretmenlerinin diizeltme verdikleri ¢aligmalarin
orijinal halleri ve O0gretmen adaymnin diizeltme yaptig1 son sekli birlikte yer almalidir. Belgeler
bilgisayar ortaminda hazirlanmis olmali ve haftalik is listesine uygun siralanip dosyalanmalidir. Dosya
elektronik olarak sunulabilecegi gibi (bunun igin bulut depolama sistemleri kullanilmali; harici bellek
ya da CD/DVD gibi cihazlar kullanilmamalidir), basili kopya olarak da sunulabilir.

10) Ogretmen adaylarmin, danismanlarinin gerekli gordiigii durumlarda (planlarini onaylatmak,
uygulama ile ilgili goriisme yapmak ya da diger durumlarda) danismanlari tarafindan belirlenen
randevu saatlerine uymalar1 gerekmektedir. Uygulama boyunca danisman/uygulama 6gretmeni,
Ogretmen adayma uygulama/danisma saatlerini/tarihlerini hatirlatmaz; 6grenci zaman ¢izelgesindeki
tarihlere uyarak egitim-6gretim planlarin1 gergeklestirir.

11) Ogretmen adaylar1 okulda karsilastiklar1 ya da uygulama ile ilgili her tiirlii konu hakkinda sadece
uygulama 6gretim elemanina bagvuracaklar; uygulama 6gretim elemani disinda herhangi biri ile (okul
midiirli, 6gretmeni, boliim baskani vb.) uygulama ile ilgili gériismeyeceklerdir.

12) Ogretmen adaylari, simiflarda gerceklestirecekleri bireysel ve/veya grup etkinliklerinin tamamu igin
amaca uygun materyal planlayip kullanmakla yiikiimliidiirler.

a) Ogretmen adaylar1 derste kullanacaklar1 materyalleri kendileri hazirlamakla yiikiimlii olup, smifta
bulunan materyallerden de uygulama danismaninin onayi ile yararlanabilirler.

b) Kullanilan materyalin fotografi ya da bir 6rnegi mutlaka hazirlanan ders planma eklenecek,
uygulama dosyasinda saklanacaktir.

13) Ogretmen adaylarinin uygulama 6gretmenlerinin egitim-6gretimle ilgili istedigi yardimlari ve
gorevleri yerine getirmesi ve 6gretmen ile her zaman is birligi icerisinde ¢aligmasi gerekmektedir.




14) Ogretmen adaylari, takim arkadaslar1 ya da simf 6gretmeni uygulama yaparken, etkinliklere pasif
katilim yerine, siniftaki etkinligin yiiriitiilmesinde aktif rol almak zorundadir. Bu durum, 6grencilere
ipucu verilmesi, davranis degistirme programinin takip edilmesi gibi drneklendirilebilir.

15) Okulda yapilan téren, kutlama gibi etkinlikler uygulama saatlerinin icerisindeyse 6gretmen adaylar
bu etkinliklere katilacaktir. Ogretmen adaylar1 sabah tdrenine mutlaka katilacaktir. Uygulama saatinde,
okul disinda gergeklestirilen etkinliklere d6gretmen adayinin dahil edilememesi halinde, okul i¢inde
idarenin verecegi baska bir isi yaparak uygulama sorumlulugunu yerine getirmesi saglanacaktir.

16) Ogretmen adaylar1 okulun kilik kiyafet yonetmeligine ve ¢alisma saatlerine uymak zorundadir.
Ogretmen adaylar1 uygulama saatinde siif disinda herhangi bir yerde bulunmayacaktir.

17) Ogretmen adaylar1 uygulama okullarinda Eskisehir Osmangazi Universitesini ve bdliimiinii en iyi
sekilde temsil etmekle yiikiimliidiir. Bolim vizyon, misyonuna ve genel kurallarina aykir1 davrandigi
ve soylemlerde bulundugu belirlenen 6grencilerle ilgili gerekli disiplin islemleri yapilacaktir.

18) Ogretmen adaylarinin uygulama siireci boyunca &grenci ve okul calisanlar ile iletisimi ve
ogretmenlik meslek etigine iligkin tutum ve davranislar1 da degerlendirmede g6z Oniine alinacaktir.

C. OGRETMEN ADAYLARININ HAFTALIK OLARAK YAPMASI GEREKEN ISLER
OGRETMENLIK UYGULAMASI I DERSI - I. DONEM

Oryvantasyon Haftasi (Ekle-sil haftasi)

1. 28 Eyliil 2026 Pazartesi saat 13.30°da Suat Mirza konferans salonunda, uygulama gruplarinin
tamamu icin ortaklasa gerceklestirilecek olan uygulama toplantisina katilir.

1. Hafta (28 Eyliil-2 Ekim)

1. Simnifin ders programini, 6grenci listesini edinir. Sinif defterini inceler, nasil dolduruldugunu 6grenir
ve sinif defteri doldurma igslem basamaklarini yazar. Varsa yillik ve iinite planlarini inceler ve kisa
bir rapor hazirlar.

Tiim 6grencilerin BEP calismalar1 hakkinda bilgi edinir ve bir 6grencinin BEP’ini dikkatlice inceler.

3. Ogrencileri ve dgretmenleri gdzlemler.

2. Hafta (5-9Ekim)

1. Smf O6gretmeni tarafindan gerceklestirilen bir dersin tamamini, uygulamaya katilmaksizin
gozlemler ve gozlem raporu yazarak dosyasma koyar. (Gézlem Raporunda yer almasi gereken
bilgiler, ekler boliimiinde gosterilmistir)

2. Eger uygulama 6gretmeni sinif kurallarini olugturmussa bunlar takip eder, yoksa 6gretmen ve diger
uygulama 6grencileri ile is birligi igerisinde sinif kurallarini olusturur.

3. Hafta (12-16 Ekim)

1. Swmuf 6gretmeni tarafindan gergeklestirilen bir dersin tamamini, uygulamaya katilmaksizin gézlemler
ve goOzlem raporu yazarak dosyasina koyar. Bir 6grenci belirler (6nceki programlar icin sectigi
Ogrenci olabilir) ve o dgrenciye 6gretmek igin uygulama 6gretmeni rehberliginde bir bagimsiz

yasam becerisi secer.

4. Hafta (19-23 Ekim)

1. Belirledigi bir 6grenci igin bagimsiz yasam becerisi_6Zretimi_programi hazirlamaya baslar.
Programi hazirlamaya baslamadan 6nce uygulama 6gretmeni ve koordinatoriiniin onayini almasi
gerekmektedir.




2. Bir sonraki hafta uygulayacagi ders planini hazirlar, uygulama giiniinden en az iki giin dnce
uygulama damismanina (uzaktan veya yiiz ylize iletisim yoluyla) onaylatir. Uygulama giinii ise
uygulama 6gretmenine onaylatip, imzalatir ve uygular. (Bu durum 12. hafta sonuna kadar her
hafta icin gecerlidir. Bu nedenle diger haftalara ait aciklamalara eklenmemistir.)

5. Hafta (27-31 Ekim)
1. Onaylanmis olan bagimsiz yasam becerisi 6gretimi programini uygular.
2. Hazirladig1 ders plani kapsaminda etkinliklerini gergeklestirir.

6. Hafta — 11. Hafta arasi
1. Bagimsiz yasam becerisi 6gretimi programini uygular.
2. Hazirladig1 ders plan1 kapsaminda etkinliklerini gergeklestirir.

Not: Vize ve final haftalarinda uygulama 6grencisine sadece uygulama giiniine denk gelen sinavi
olursa onun telafisi verilir. Telafiler konusunda uygulama koordinatdrii ile iletisime gecmesi
gerekmektedir.

Not: MEB’de Kasim ay1 iginde uygulanan -ara tatilde UYGULAMA olmayacaktir ve telafisine gerek
yoktur.

12. Hafta
1. Uygulamalarina iligkin dénem sonu raporlarimi yazar ve dosyasina son halini verir.
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UYGULAMA EVRAKLARI

BEP INCELEME RAPORU

DEVAM CiZELGESI

OGRETMEN ADAYINA YONELIiK REHBERLiK FORMU

DERS PLANINI PUANLAMA ARACI

DERS UYGULAMASINI PUANLAMA ARACI

ADAY OGRETMEN DEGERLENDIRME FORMU (Kilavuz olarak yonergeye
eklenmistir; not vermede kullanilmaz)

UYGULAMA OGRETMENI GOZLEMIi RAPOR KILAVUZU

ORNEK DERS PLANI FORMATI



ESKiSEHIR OSMANGAZIi UNIVERSITESI EGIiTiM FAKULTESI OZEL EGIiTiM
BOLUMU
20... —20... EGITIM-OGRETIM YILI
OGRETMENLIK UYGULAMASI DERSI - BEP INCELEME RAPORU

Ogrencinin Ad1 Soyad1

Ogrencinin Tanis1

Okulu

BEP’in hazirlanmis oldugu tarih

Raporu hazirlayan 6gretmen adaymin adi
soyadi ve tarih

BEP’de Tamamlanmis Calismalar BEP’de Tamamlanmasi Gereken Calismalar

* Bu belge ornek niteliginde olup, sayfa sayis1 gerektigi kadar artirilabilir.
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ESKISEHIR OSMANGAZIi UNIVERSITESI ESOGD
_EGITIM FAKULTESI sGitim
OZEL EGITIM BOLUMU

20... —20... EGITIM-OGRETIM YILI - OGRETMENLIK UYGULAMASI DERSi - DEVAM
CiZELGESI

OGRETMEN ADAYININ
ADI SOYADI:

NUMARASI:

OGRETMENLIK UYGULAMASI OKULU:

GOZLEMLER

Tarih Gozlenen Islenen Gerceklestirilen Ogretmenin Ad1 | Ogretmenin imzas:
Simif/Saat Konu etkinlikler Soyadi
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Okul Muduri/Sorumlu Mdr. Yardimecisi

Ad1 Soyad1 / imza-Miihiir



ESKIiSEHIR OSMANGAZIi UNIiVERSITESI EGITiM FAKULTESI

OZEL EGIiTIiM BOLUMU
OGRETMENLIK UYGULAMASI DERSi - OGRETMEN ADAYINA YONELIK
REHBERLiK FORMU
OGRETMEN ADAYI:
AD-SOYAD:
UYGULAMA OKULU:
TARIH:

ADAY OGRETMENE REHBERLIK YAPILAN BASLIKLAR

1 Ogretmenlik Uygulamas: Y &nergesi’ni edinmistir.

2 Ogretmenlik Uygulamas1 Yénergesi’ni okuyarak yapmasi gereken isler ve uymasi
gereken kurallarla ilgili bilgi edinmistir.

3 Okul giris-¢ikis saatlerine ve uygulama sinifinda uymasi gereken kurallara
uymaktadir.

4 Ogretmenlik meslegi etik kurallar1 hakkinda bilgi sahibidir ve bu kurallara
uymaktadir.

5 (5-6-7-8’de rehberlik yapilan diger konularla ilgili bilgi eklenecektir.)

Uygulama Ogretim Elemani - Tarih - imza



ESKIiSEHIR OSMANGAZIi UNIVERSITESI EGIiTiM FAKULTESI OZEL EGIiTiM BOLUMU
0... —20...EGITIM- OGRETIM YILI OGRETMENLIiK UYGULAMASI DERSIi DERS PLANINI PUANLAMA ARACI

Ders plan1 hazirlama kilavuzundaki basamaklari izleyerek ayrintili bir giinliik plan hazirlar.
Ogrencilerin performans diizeylerine, ilgi ve beklentilerine yonelik davranissal amaglar belirler.
Ogrencilerin performans diizeylerini dikkate alarak ipuclarini belirler.

Davranig sonrasi uyaranlari (6rn; etkili pekistireg) belirler.

Davranigsal amaglar ve konu dogrultusunda uygun yontem ve teknikleri belirler.

Davranigsal amaglar ve konu dogrultusunda 6gretim arag gerecglerini hazirlar.

Planin1 6grencilerin bireysel 6zelliklerini ve performanslarini dikkate alarak hazirlar.

Planinda kullanacagi sinif yonetim tekniklerini ayritili olarak belirtir.

00N U AW

Ders esnasinda kullanacagi temel sorulara ve gecis sorularina ayrintili olarak yer verir.

ek ek ek ek ek ek ek k)
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W W W W W W W W W w
L N R N O NN

10 Amaglarina yonelik ayrintili bir degerlendirme tablosu hazirlar.

TOPLAM PUAN: ------ /40



ESKIiSEHIR OSMANGAZIi UNIVERSITESI EGIiTiM FAKULTESI OZEL EGIiTiM BOLUMU

20... —20...EGITIiM- OGRETIM YILI

OGRETMENLIK UYGULAMASI DERSi DERS UYGULAMASINI PUANLAMA ARACI

Fiziksel ve sosyal diizenlemeleri yaparak sinifi 6gretim i¢in uygun hale getirir.

Smif rutinlerini (hava olaylari, okul ve sinif kurallar1 gibi) uygulayarak derse baslar.
Ogrencilerin dikkatini konuya ¢ekerek ve gecmis yasantilar1 konuyla iliskilendirerek
etkili bir giris yapar.

Ogrencilerin performans diizeylerini dikkate alarak ipuclarini kullanir.

Davranis sonrasi uyaranlari tutarli bigimde kullanir.

Belirledigi yontem ve teknikleri kurallarina uygun bigimde kullanir.

Hazirladig1 6gretim arag gereglerini uygun bigimde kullanir.

Belirledigi davranigsal amaclar dogrultusunda 6gretimi gerceklestirir.

Konuyu destekleyen etkinlikler, alistirmalar ve kalicilik ¢aligmalar1 yapar.

. Ogretimi bireysellestirir.

. Ogretimi zevkli hale getirir.

. Ses tonunu ve beden dilini etkili bir bi¢imde kullanir.
. Sinif kontroliinii saglar.

. Amaglara yonelik degerlendirme gergeklestirir.

. Zamani uygun bi¢cimde kullanarak dersi sonlandirir.

TOPLAM PUAN: --—-- / 60
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ESKIiSEHIR OSMANGAZIi UNIiVERSITESI EGITiM FAKULTESI

OZEL EGIiTIiM BOLUMU
OGRETMENLIK UYGULAMASI DERSI - ADAY OGRETMEN DEGERLENDIRME
FORMU
OGRETMEN ADAYTI:
AD-SOYAD:
UYGULAMA OKULU:
TARIH:

Bu degerlendirme formundaki (E): Eksigi var, (K): Kabul edilebilir, (): 1yi yetismis, (UD)
Degerlendirme I¢in Uygun Degil anlamina gelmektedir. Uygun secenegi (+) ile isaretleyiniz.

E K

o c

1) KONU ALANI BILGISI

Konu ile ilgili temel ilke ve kavramlan bilir

Konuda gecen temel ilke ve kavramlari mantiksal olarak iligkilendirebilir

Konunun gerektirdigi gorsel dili (sekil, sema, grafik vb.) uygun bicimde kullanabilir

2) ALAN EGITiMi

Ogretim yaklagim, yontem ve tekniklerini bilir

Ogretim teknolojilerinden yararlanabilir (akilli tahta, projektr, bilgisayar vb.)

3) PLANLAMA

Ders planini acik, anlagilir ve diizenli bicimde yazabilir

Ogrenci diizeyine ve konuya uygun amag secebilir

Secilen amaca uygun yontem ve teknikleri belirler

Secilen amaca uygun materyal segebilir ve hazirlayabilir

Secilen amaca uygun degerlendirme yontemlerini belirleyebilir

4) OGRETIM SURECIH

Secilen amaca uygun §gretim yontem ve tekniklerini uygun bicimde kullanabilir

Zaman etkili ve verimli bir sekilde kullanabilir

Ogrencilerin aktif katilimi icin ilgi cekici ve cesitli etkinlikler diizenleyebilir

Ogretimi bireysel farkliliklara gore siirdiirebilir

Ogretim materyallerini sinif ve 6grenci diizeyine uygun bigimde kullanabilir

Ogrenci tepkilerine uygun doniitler verebilir

Secilen amaci giinliik yasamla iligkilendirebilir

Secilen amaca uygun ilerlemelerin kaydedilmesi igin veri kayit formunu olusturabilir

Sectigi veri kayit teknigine uygun olarak d6gretim verisi toplayabilir

5) SINIF YONETIMIi

Ogrenme ortamini dgrencilerin fiziksel olarak zarar gérmeyecegi sekilde diizenler

Derse baglamak i¢cin uygun ve ilgi ¢ekici bir girig yapabilir

Tiim 6grencilerin dikkatini ¢ekerek derse baglar

Tiim 6grencilerin aktif olarak katildig1 bir 6grenme ortamm olusturabilir

Derse ilgi ve giidiiniin siirekliligini saglayabilir

Ogrencilerin problem davranislarina uygun miidahale yéntemini belirleyebilir

Problem davraniga yonelik belirlemis oldugu miidahale yontemini dogru bir sekilde
uygulayabilir

Problem davraniga yonelik uygulanan miidahale yonteminin sonuglarini degerlendirip
gerekli diizenleme ve eklemeleri yapabilir

Gergeklestirilen hedef davranisi ders sonunda 6grencilere 0zetler

Ogrencilerin uygun davramslarini sistematik* bicimde pekistirir (*Ogrenci diizeyine
uygun pekistirec belirleme, uygun olan en az miktarda pekistire¢ kullanma,
siliklestirme kurallarina uyma, planda belirttigi tarifeye uygun olarak pekistirme vs.)




o c

6) ILETISIM

Sunum yaparken 6grencilerle gbz kontagi kurar

Sade, acik, anlasilir yonergeler verir

Secilen amaca uygun diisiindiiriicii/ilgi ¢cekici/dgrenci diizeyine uygun sorular sorar

Ses tonunu, jest ve mimiklerini uygun sekilde kullanir

Ogrencileri ilgiyle dinler

Sozel dili ve beden dilini etkili bigimde kullanir

7) MATERYAL

Secilen amaca gore sectigi/kullandig1 materyal iglevseldir

Materyal kullanighdir

Materyalin yapiminda kullanilan malzeme dayaniklidir (Kullanilan materyale gére bu
maddenin degerlendirmesi danisman goriisiine birakilir)

Materyal dgrencilerin ilgilerine ve diizeylerine uygundur

Materyaller 6gretim siireci icinde amacina uygun ve etkili sekilde kullanilmigtir

8) DEGERLENDIRME

Secilen amaca ve yonteme uygun degerlendirme araci hazirlar

Ogrencilere, segilen amac1 gergeklestirme diizeyine gore uygun déniitler verir

Degerlendirme sonuglarinin kayitlarini tutar

Degerlendirme sonuglarini gerektigi durumlarda ilgili kisilerle (sinif 6gretmeni vb.)
paylasir

9) DIGER MESLEKIi YETERLILIKLER

Meslegi ile ilgili yasa ve yonetmelikleri bilir

Mesleki Oneri ve elestirilere agiktir

Okul etkinliklerine katilir/is arkadaslari ile isbirligi icinde ¢aligir

Kisisel ve mesleki davranislari ile ¢evresine iyi 6rnek olur




OGRETMENLIK UYGULAMASI 1 DERSI iICIN BASARI NOTU HESAPLAMASI:
Donem igi degerlendirme %40 (Bu degerlendirme asagidaki kriterleri igerir)
Ogretmen adayinin;

o {gretmenlik uygulamasi dersi kapsaminda Giiz Yariyilinin 7. Haftasina kadar hazirlamig olmasi
gereken evraklari tamamlamig olmasi ve bunlarin niteligi

e uygulama etkinliklerine devami

e gdzlem yoluyla hazirladigi raporlarin niteligi

e hazirladigi ders planlarinin sayica uygunlugu ve niteligi

e sinifta gergeklestirdigi uygulamalarin niteligi

e uygulama ortaminda genel davranis 6zellikleri

Donem sonu degerlendirme %60 (Bu degerlendirme asagidaki kriterleri igerir)
Ogretmen adaymin;

o {gretmenlik uygulamasi dersi kapsaminda Giiz Yariyilinin sonuna kadar hazirlamis olmast
gereken evraklari tamamlamig olmasi ve bunlarin niteligi

e uygulama etkinliklerine devami

e hazirladigi ders planlarimin sayica uygunlugu ve niteligi

o sinifta gerceklestirdigi uygulamalarin niteligi

e bagimsiz yagam becerisi 6gretim planina iligkin uygulamalarimin niteligi

e uygulama ortaminda genel davranis 6zellikleri



UYGULAMA OGRETMENIMDEN OGRENiIYORUM!

Gozlem Raporu Kilavuzu

Yonerge: Asagida yer verilmis 6gretmen davranislarna iliskin gézlemlerinizi detayl bigimde not ediniz.
Yazmaniz i¢in verilmis olan araliklar1 dilediginiz kadar genisletebilir ve sayfa sayisini artirabilirsiniz.

GOZLENEN OGRETMEN OGRETMEN ADAYININ GOZLEM NOTLARI
DAVRANISI

Fiziksel ve sosyal diizenlemeleri yaparak

sinifi 6gretim i¢in uygun hale getirme

Sinif rutinlerini (hava olaylar1, okul ve
sinif kurallari ya da derse 6zgii girisler

gibi) uygulama

Ogrencilerin dikkatini konuya ¢cekme

Ogrencilerin performans diizeylerini

dikkate alarak ipuglarini kullanma

Davranig sonrasi uyaranlarin kullanimi

Kullanilan yéntem ve teknige uygun

Ogretim

Ogretim arag gereglerinin kullanimi

Belirlenen davranigsal amaglar
dogrultusunda 6gretimin

gerceklestirilmesi

Konuyu destekleyen etkinlikler,

alistirmalar ve kalicilik ¢aligmalari

Ogretimin bireysellestirilmesi

Ses tonunu ve beden dilinin kullanimi




Sinif kontroliiniin saglanmasi

Amaglara yonelik degerlendirme

Zaman kullanimi

Dersin sonlandirilmasi
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ORNEK DERS PLANI FORMATI
TARIH

DERS:
KONU:
SURE:
AMAC (UDA, KDA ve OA):
OGRETIM MATERYALLERI: (yontemi dikkate alarak belirtiniz.)
ORTAM DUZENLEMESI:
OGRETIM TURU (Bireysel/Grup):
OGRETIM YONTEMIi:

DAVRANIS SONRASI UYARANLAR: (Bu béliimde 6grencilerin 6gretimin ¢esitli asamalarinda
verdikleri dogru ve yanlis tepkilere nasil karsilik verilecegi agiklanmalidir. Yani pekistirme tarifesi,
kullanilacak pekistirecler, yanlis tepki halinde gergeklestirilecek hata diizeltmesi vb burada sunulur.)

SINIF YONETIMi STRATEJILERI: (Ders planinda olmasi sart olmayan bu baslik, gretmen
adaymin mesleki gelisimini zenginlestirmek amaciyla, sinifta etkili 6gretimi siirdiirebilmek i¢in neler
yapacagini planlamasi amaciyla eklenmistir.)

ISLENIS (topla 40 dk) (Derse giris (2-3 dak.), birinci oturum, ara etkinlik (2-3 dak.), ikinci oturum
ve pekistirici etkinlik (5 dak.) seklinde planlayabilirsiniz)

Bu béliimde, segilen dgretim ydntemine uygun olarak ders akis1 gozlenebilir ifadelerle yazilir. Ornegin
dogrudan 6gretim yontemi secilmisse, gereksinim olugturma, model olma, rehberli uygulamalar ve
bagimsiz uygulamalar basamaklari agik¢a goriilmelidir. Ayni sekilde yanligsiz gretim yontemlerinden
biri se¢ilmigse hedef uyaran, deneme sayisi, bekleme siiresi, denemeler arasi siire, yanit araligi gibi
yonteme uygun ozellikler agikca goriilmelidir.

ETKINLIKLER (OGRETIMIN KALICILIGINI/GENELLENEBILIRLIGINI SAGLAMAK
VEYA ALISTIRMA YAPMAK AMACIYLA UYGULAYACAGINIZ CALISMALAR):

DEGERLENDiRME FORMU:
Bu boliimde segilen 6gretim yontemine uygun bir degerlendirme formu kullanilacaktir.

PLANI DEGERLENDIRME (OZ DEGERLENDIRME): Bu kisim plan uygulandiktan sonra
ogretmen aday1 tarafindan tamamlanacaktir. Bu kisimda 6gretmen adayi, 1. Ogrencilerin genel katilim
durumunu, 2. Plan1 ve materyalleri, 3. Kendisini degerlendirecektir. Yani bu plani tekrar uygulasam



nasil uygulardim gibi sorulara cevap vermeye c¢alisacaktir. Buradaki degerlendirmenin negatif veya
pozitif olmasi 6gretmen adayimin notunu etkilemeyecektir. Her iki durumunda burada belirtilmesi
gerekmektedir. Ogretmen adaymin, uygulamis oldugu yontemin uygulama basamaklarindan olusan bir
kontrol ¢izelgesi hazirlayip, plan sonrasinda bu ¢izelgeyi doldurarak uygulama giivenirligi kontrol
calismasi yapmasi beklenmektedir.

Ogretmen Aday: ceeee eeeeens Uygulama Ogretmeni
Uygulama Ogretim Elemam



FAKULTESI

1998

ESKISEHIR OSMANGAZIi UNIVERSITESI
EGITiM FAKULTESI
OZEL EGIiTIiM BOLUMU

2025-2026 GUZ DONEMI

OGRETMENLIK UYGULAMASI -1

Uygulama Ogrencisi:
Uygulama Okulu:
Uygulama Ogretmeni:

Uygulama Ogretim Uyesi: Dog. Dr. Gozde TOMRIS



Tarih:

Siire: 40 dakika

Hazirlayan:

Ders Planin Konusu/Temasi: Kis Kiyafetleri
Yas Grubu: 4-6 yas
Katihme Profili: Gelisimsel diizeyi farkli olan 4 otizmli ¢ocuk (Cinar, Nejat, Burak, Emine) Grup
Tiirii: Kigiik grup (4 gocuk)

Cocuklarin Genel Gelisimsel Ozellikleri:

Gelisim CINAR UYSAL | NEJAT YUKSEL BURAK EMINE BEKEM
Alam TOSUN YUZER
1. Bilissel Temel renk, sekil Renk, sekil, nesne Renk, sekil, nesne Renk, sekil, nesne
Gelisim ve nesne eslemede | eslemesi yapabiliyor. eslemesini yardimla | eslemesini yardimla
basarili. Ritmik Renkleri gosterme yapryor. Kavram yapiyor. Masa bast
sayma (1-10) ve becerisi edinimi bilgisi temel etkinliklerde isteksizdir.
ileri diizey kavram | asamasinda. diizeyde.
bilgisi (Ingilizce
kelimeler) giiglii.
2. Dil Alic1 dili gelismis. | Kelime sayist ok Isteklerini sadece Kelime dagarcig iyi
Gelisimi Kelime dagarcigi kisitly, isteklerini aglayarak/el olmasina ragmen so6zel
iyi olmasina ¢ogunlukla jest, mimik | ¢ekistirerek ifade ifade etmekten
ragmen isteklerini | ve isaretle ifade ediyor. | ediyor. Sozel ifade | sakiniyor. Kendi
sozel ifade Alict dili yeterli. cok kisitli. kendine sark1
etmekten sakiniyor murildantyor.
(Jest, mimik, ses
kullaniyor).
3. Sosyal- Bekleme ve sira Sira almada zorlantyor, | Gz kontagi Sinif arkadaglarryla
Duygusal almada zorlaniyor. | bireysel oyun oynar. kurmaktan iletisim kurmay1 tercih
Gelisim Istedigi olmaymca | Oynadig1 oyuncagi kacgintyor. Dikkat etmiyor. Bireysel oyun
kendini yere atma | paylagmak istemez. siiresi kisitlidir. Sira | oynar (bebeklerle kisa
ve aglama Yetigkin model beklemede zorlanir, | siireli). Dikkat stiresi
davranist oldugunda izler. oyuncagini kisitli.
gosteriyor. paylagsmak istemez.
Bireysel oyun
oynuyor.
4. ince Parmaklarla kiigiik | Parmaklarla kiigiik Mandallar1 yardimla | Cubuktan halkalar
Motor nesneleri tutar. nesneleri tutar. takip ¢ikarir. Kalem | yardimla takar. Kalem
Gelisim Karalama yapar Mandallart yardimla tutmada isteksizdir. | tutmada isteksiz ve
ancak kalemi takip ¢ikarir. Kalemi Nesneleri kavrama | nesne tutmak istemez.
uygun tutamaz. uygun tutamaz. ve uzanma
Civi tahtasi, bagimsiz.
kaplari i¢ ice
koyma becerileri
bagimsiz.




5.0z El yikama ve giysi | Tuvalet egitimi yoktur. | Tuvalet egitimi Tuvaletini
Bakim cikarmada fiziksel | El yikama ve giysi yoktur. El yikamada | gotiiriildiigiinde yapar
Becerileri yardima ihtiyaci ¢ikarmada fiziksel fiziksel yardima ama belli etmez. El
var. Tuvaletini yardima ihtiya¢ duyar. | ihtiyaci var. yikamada fiziksel
gotiirildiiglinde Cok secici beslenme Giysilerini bagimsiz | yardimla yapar. Yeme
yapar ama belli (Sadece ekmek). ¢ikarir. Segici sorunu: Kati gidalart
etmez. Segici beslenme. tiikiiriiyor (Piire ile
beslenme beslenme).
(Hazir/paketli
gidalar).
Bireysellestirilmis Uyarlama:
Cocuk | Gelisim | Alan- Ama¢ | BIREYSEL Ogretim Stratejisi / ipucu Oliit
Alam - Kazanim HEDEF Tiirii/Pekistirme
(MEB (UDA/KDA/OA)
Programi)
CINAR | Dil 2.3.1.1.1. UDA: Kis Yontem: Gomiilii 6gretim ve 4/5
Gelisimi | Yetiskin ile kiyafetlerini sabit bekleme siireli 6gretim (0 denemede
karsiliklt isimlendirir. KDA: | sn -4 sn). Cocugun kiyafetlere bagimsiz
etkilesime Kiyafet adini ve ilgi gosterdigi dogal anlarda sOyler
katilir rengini soyler. OA: | firsat 6gretimiyle destekleme.
Askidaki Ipucu: Kontrol edici s6zel model
kiyafetlerden ipucu; 4 sn geciktirilerek
gosterilenin adin1 ve | sunulur. Pekistirme: Dogru
rengini (6rn: bagimsiz yanitin dogal ve sosyal
"Kirmizi mont") pekistirilmesi.
bagimsiz sdyler
Sosyal- 2.6.3.3.4. UDA: Duygularint | Yontem: Gomiilii 6gretim; 5 ardisik
Duygusal | Rahatsiz uygun ifade eder. iglevsel iletisim Ogretimi ve sekil | firsatta
edici KDA: istegi verme. Destek: "Simdi—sonra" uygun
davranist reddedildiginde gorseli, bekleme kart1 ve davranig
sonlandirir. bekler. OA: Kar gerektiginde siire gostergesi.
spreyi veya Pekistirme: Beklemenin
miknatisli materyali | ardindan materyale erisim ve
alma istegi uygun iletisim tepkilerinin
reddedildiginde pekistirilmesi.
aglamadan 10 sn
bekler
NEJAT | Bilissel 2.1.6.6.1. UDA: Kis Yontem: Sabit bekleme siireli 4/5
Gelisim | Nesneleri kiyafetlerini ayirt ogretim (0 sn — 4 sn); kiyafet denemede
fiziksel eder. KDA: 2 secme firsatlarinin etkinliklere bagimsiz
ozelligine secenek arasindan gomiilmesi. Ipucu: Kontrol edici | verir.
gore ayirir isteneni gosterir. model veya isaret ipucu; ilk
OA: Oniine asamada hemen, bekleme siireli
konulan 2 farkli kis | asamada 4 sn sonunda sunulur.
kiyafeti arasindan Pekistirme: Dogru bagimsiz
sOyleneni secimin hemen pekistirilmesi.
("Eldiveni ver")
bagimsiz verir.




Sosyal- 2.6.1.1.15. UDA: Grup Yontem: Oyun rutinine gémilii 3 ardisik
Duygusal | Sira alarak etkinliginde sirasin1 | dgretim ve sekil verme. Destek: | denemede
oyunlardais | bekler. KDA: Gorsel sira kart1, gerektiginde sira
birligi yapar | Beklemeyi model olma ve ipucunun kartiyla
siirdiiriir. OA: sistematik olarak azaltilmasi. bekler
Miknatishi giydirme | Pekistirme: Bekleme
oyununda sira tamamlandiginda oyun sirasinin
kartina bakarak 5 gelmesi ve sosyal pekistirme.
saniye bagimsiz
bekler
BURAK | Sosyal- 2.6.1.1.13. UDA: Yetiskinle Yontem: Dogal etkilesimlere 4/5
Duygusal | Konusan g0z kontag1 kurar. gomiilii 6gretim ve sekil verme. | denemede
kisinin KDA: "Bana bak" Ipucu: Ismiyle seslenme, bagimsiz
yliziine bakar | yOnergesine uyar. gerektiginde ilgi ¢ekici materyali | goz
OA: Kar spreyi O0gretmenin yliziine yakin kontagi.
sikilirken ismi konumlandirma; fiziksel
soylendiginde miidahale kullanilmaz.
Ogretmene 2 saniye | Pekistirme: Kendiliginden
siireyle bakar gergeklesen bakma tepkilerinin
dogal sosyal etkilesimle
pekistirilmesi.
Motor 2.5.1.1.1. UDA: Ince motor Yontem: Gomiilii 6gretim ve $3/5%
Gelisim Nesneleri becerileri bagimsiz | ipucunun giderek azaltilmasiyla | denemede
parmak kullanir. KDA: ogretim (goktan aza ipucu). parmak
uglartyla tutar | Miknatish pargalar1 | Ipucu: Baglangi¢ performansina | uglariyla
tutar. OA: Kiyafet gore kismi fiziksel ipucu tutar.
miknatislarini bag (bilek/el destegi); destek
ve igaret parmagi kademeli azaltilir. Pekistirme:
(pense kavrama) ile | Kiyafeti figiire yerlestirme ve
tutarak cocugun oyunu siirdiirme.
iizerine yerlestirir.
EMINE | Sosyal- 2.6.3.3.8. UDA: Masa bast Yontem: Gomiilii 6gretim ve 3 ardisik
Duygusal | Etkinlikler etkinlik siiresini sekil verme. Destek: Etkinlik ve | denemede
sirasinda artirir. KDA: 2 dk materyal uyarlamalari, gorsel siireyi
grup icinde masa basinda kalir. | baslangig—bitis destegi, tamamlar.
kalir OA: Sandalyesinde | gerektiginde model olma.
oturarak 2 dk Pekistirme: Etkinlige katilimin
boyunca miknatisli | dogal ve sosyal pekistirilmesi.
giydirme/golge
esleme etkinligine
katilir
Uyumsal | 2.7.2.2.1. UDA: El yikama Yontem: Beceri analizi ve tim 5 ardigik
Beceriler | Kisisel bakim | basamaklarini beceri dgretimi (zincirleme denemede
becerilerini yardimla yapar. ogretim yaklasimi); rutin yardimla
yapar KDA: El yikamay1 | igerisine gdmiilii 6gretim. ipucu: | tamamlar.

gerceklestirir. OA:
Gorsel sira kartimi
takip ederek el
yikama
basamaklarini tam
fiziksel ipucuyla
tamamlar

Her basamakta gereksinim
duyulan tam fiziksel ipucu ve
gorsel sira kart1. Pekistirme:
Basamaklarin tamamlanmasinin
ardindan dogal ve sosyal
pekistirme.




Rutin Akis Siireci:

sekil verme yoluyla dgretir.

Zaman | Rutin Amaclanan Amaglanan Uygulamacinin Rolii ve Materyal /
(dk) Asamasi Gelisim Davramslar / | Stratejisi Arac Gerec
Alanlar Kazanimlar
0-5 Acihis Dil, Sosyal- - Adin1 soyler. | Gomiilii 6gretim: Selamlasma ve Yoklama
Rutinleri Duygusal, - Goz kontag1 yoklama sirasinda bireysel Panosu
Biligsel kurar (Burak). | 6gretim firsatlari olusturur.
(Selamlag  letisi Burak'in 65 bak
ma etigim urak'm og{etmenfa akma .
Yoidarna) baslatir tepkisini dogal etkilesim ve sekil
(Cinar). verme yoluyla destekler; fiziksel
ipucu kullanmaz. Cimar'mn iletisim
tepkilerini firsat 6gretimiyle
destekler, gerektiginde sozel
model sunar.
5-10 Gegis Sosyal- - 5snbekleme | Gomiilii 6gretim ve sekil verme: | Gorsel Sira
Rutini Duygusal, kuralina uyar Nejat'in gorsel sira kart Karti, Gegis
Kaba Motor (Nejat) destegiyle 5 saniye beklemesini Zili/Uyaran
Yonergeleri calisir. Gerektiginde model olur
anlar ve ve ipuglarini sistematik olarak
masaya gecer azaltir. Bekleme davranigini
siranin gelmesiyle dogal olarak
pekistirir. Diger gocuklarin
masaya gecisini destekler.
10-20 | "Askida Bilissel, Dil, -2 segenekten Sabit bekleme siireli 6gretim (0 sn | Kiyafet
Ne Var?" Sosyal- isteneni - 4 sn): Nejat'in iki kiyafet Askist
Duygusal gosterir (Nejat) | arasindan isteneni se¢gmesini, Materyali
Kiyafet Cmar'in kiyafetin adini1 ve rengini | (Mont,
adini/rengini sOylemesini sistematik Eldiven,
soyler (Cinar) | denemelerle 6gretir. Kontrol edici | Bot vb.).
ipuglarini belirlenen bekleme Kar spreyi
siiresinin sonunda sunar. Cinar'in
kiyafetlere kendiliginden ilgi
gosterdigi anlarda firsat 6gretimi
uygular.

20-30 Duyusal Biligsel, Ince | - Isaret Gomiili 6gretim: Golge esleme Kardan
& Bilissel | Motor, Sosyal | ipucuyla ve duyusal oyun sirasinda bireysel | Adam/Pipet
Oyun esleme yapar Ogretim firsatlart olusturur. /Pamuk seti,
("Kardan (Emine) - Emine'nin etkinlige katilimini Golge
Adam ve Dikkat stiresini | materyal uyarlamalar1 ve sekil Esleme
Golgeler") artirir verme ile destekler. Gerekli Kart1 (Ipli).

durumlarda isaret ipucu sunar.
Burak'in sosyal yonelme
tepkilerini dogal etkilesim iginde
pekistirir.

3040 Motor Ince Motor, - Pense Gomiilii 6gretim ve ipucunun Miknatish
Becerisi Sosyal- kavrama ile giderek azaltilmasi: Burak'in Cocuk
("Miknatis] | Duygusal miknatisi tutar | miknatisli pargalar1 pense Figiirii ve
1 (Burak) kavramayla tutmasini Kiyafet
Giydirme") gerektiginde kismi fiziksel Parcalart.

- Istegi ipucuyla destekler; ipucunu
reddedildigind | sistematik olarak azaltir. Cinar'in
e 10 sn bekler | 10 saniye, Nejat'in 5 saniye
(Cinar) beklemesini gorsel destekler ve




Uygun bekleme tepkilerini oyuna
erisimle pekistirir.

40—45 | Kapams Uyumsal - El yikama Beceri analizi ve tiim beceri El yikama
ve Oz Beceriler, Dil | basamaklarim1 | dgretimi: Emine'nin el yikama gorsel karti,
Bakim tamamlar becerisini giinliik rutine gomiilii sabun,
Rutini (Emine) - Oz olarak 6gretir. Gorsel sira havlu.
bakim kartindan yararlanir; her
ihtiyacini isaret | basamakta hedefte belirtilen tam
eder (Burak) fiziksel ipucunu sunar.

Basamaklarin tamamlanmasini
dogal ve sosyal pekistireclerle
destekler. Diger ¢cocuklarin
bireysel gereksinimlerine gore
yardim diizeyini uyarlayarak
vedalagma rutinini tamamlar.

UYGULAMA SURECI

1. ACILIS RUTINLERI - GUNAYDIN SARKISI VE YOKLAMA
Siire: 5 dakika

Amaclar:
o (Dil) Isteklerini tek kelime ile ifade eder.
e (Sosyal-Duygusal) G6z kontagi kurar (2 sn).

e (Sosyal-Duygusal) Grup ortaminda konusan kisinin yiiziine bakar.

Ogretim yontemi ve stratejiler
Yontem: Gomiili 6gretim, firsat 6gretimi, model olma ve sekil verme.

ipucu tiirii: S6zel model ipucu, dogal jest ve gorsel destekler. Burak'in sosyal yonelme tepkisi i¢in ilgi
cekici materyal ve 6gretmenin dogal konumlanmasi kullanilir. Cene dokunusu veya bakisi zorlayacak
fiziksel ipucu kullanilmaz.

Yamt arali@i: Dogal iletisim firsatlarinda ¢ocugun tepki vermesi i¢in yaklasik 3—5 saniye beklenir. Bu
stire sabit bekleme siireli 6gretimin ipucu geciktirme siiresi degildir. Burak'm hedefinde belirtilen 2
saniye ise tepkinin siiresidir.

Pekistire¢: Cocugun iletisim ve katilim tepkisiyle dogrudan iliskili dogal sonuglar, sosyal etkilesim ve
betimleyici sozel pekistirme.

Hata diizeltmesi: Cocuk tepki vermediginde veya yanlis tepki verdiginde gerektiginde s6zel model
sunulur, yanit vermesi i¢in yeniden firsat olusturulur. Tepki vermeye zorlanmaz.

Ortam: Hali alani, yarim daire diizeni.
Arac-gerecler: Yoklama panosu, ¢ocuklarin isim/fotograf kartlari, gorsel sira karti.
ISLENIS
Ogretmen, ¢ocuklar1 hali alaninda yarim daire seklinde toplar. “Giinaydmn gocuklar! Bakalim bugiin
kimler gelmis?” diyerek gilinaydin sarkisini baglatir. Cocuklarin sarkiya soz, jest ve hareketlerle

katilmalarini destekler. Bu siirecte gomiilii 6gretim kapsaminda her ¢ocuk i¢in dogal iletisim ve katilim
firsatlar1 olusturur.

Sarki sirasinda Burak'in ismini sodyleyerek dikkatini c¢eker. Burak Ogretmene yoneldiginde
giilimseyerek etkilesimi siirdiiriir. Sekil verme yoluyla bakma tepkisinin siiresini baglangic
performansina gore agamali olarak artirir; fiziksel ipucu kullanmaz.



Ardindan yoklama panosunu gosterir. Cinar'n fotografini uzanabilecegi bir yere yerlestirir. Cinar
fotografa ilgi gosterdiginde firsat 6gretimi uygular. Iletisim tepkisi i¢in 3—5 saniye bekler; gerektiginde
“Fotograf” veya “Ver” seklinde s6zel model sunar ve fotografini panoya yerlestirmesine firsat verir.

Nejat'a gorsel sira kartini gostererek “Once Cinar, sonra Nejat” der. Gomiilii 6gretim ile sira beklemesini
destekler ve sirast geldiginde fotografini yerlestirmesini saglar. Emine'ye de kendi fotografini vererek
panoya yerlestirmesi i¢in firsat sunar. Sekil verme yoluyla etkinlige katilim siiresini artirir.

Veri kaydi: Cocuklarin dogal iletisim ve katilim tepkileri kaydedilir. Burak'in bakma, Nejat'in bekleme
ve Emine'nin katilim siireleri ayrica belirtilir. Bunlar ilgili bireysel hedeflerin dogrudan dl¢iimii degil,
destekleyici gozlemlerdir.

DEGERLENDIRME

Veri toplama yontemi: Dogal 6gretim firsati kaydi ve siire kaydi.

Cocuk izlenecek davrams Firsat 1 Firsat 2 Siire / Ipucu/
Gozlem
BURAK ls"rm s.oylendlgmde Ogretmene OB l:l..I OoyOo OB I:!.I oyoOd Bakma siiresi- “n
yonelir/bakar. TOFO TOFO _
CINAR Yoklama sirasinda iletisim baglatirveya OB OIOY O OBOIOY O ifade/iletisim bigimi:
sozel yanit verir. TOFO TOFO

NEJAT Gorsel sira kartiyla sirasini bekler. HB D..I Oyt OB E!.I DY O Bekleme siiresi: __
TOFO TOFO sn
OBOIOYO OBOIOYO

TOFS TOFO Katilim siiresi: ~ sn

EMINE Acilis etkinligine katilir.

Kisaltmalar: B: Bagimsiz dogru - I: Ipucuyla dogru - Y: Yanls - T: Tepkisiz - FO: Firsat olusmadi.

Uygulama notu: Her firsatta yalnizca bir kod isaretlenir. Siire gerektiren davranislarda gozlenen siire
ayrica yazilir. Bu tablo agilis rutinindeki destekleyici performansin izlenmesi i¢indir; bireysel hedeflerin
kazanim Olgiitleri ilgili etkinliklerde degerlendirilir.

2. GECIS RUTINLERI - MASA BASI ALANINA GECIS
Siire: 5 dakika

Amaclar
e Sosyal-Duygusal: Grup kurallarina uyar. Sira alma ve bekleme becerisi sergiler (Nejat'n 5 sn
bekleme hedefi).
e Kaba Motor: Viicudunun denge ve koordinasyonunu saglayarak hareket eder (Emine igin
destekleyici amag).

e Dil: Yetiskinin verdigi ardigik basit yonergeleri anlar ve yerine getirir.

e Uyumsal Beceriler: Ortamdaki rutinlere ve kurallara uyum saglar.



Ogretim yontemi ve stratejiler

Yontem: Gomiilii 6gretim, sekil verme (Nejat i¢in), model olma ve ipuglarinin sistematik olarak
azaltilmasi.

Ipucu tiirii: Gorsel sira kart1, gerektiginde model ipucu ve jest/isaret ipucu. Emine igin giivenli hareketi
destekleyecek fiziksel yardim, yalnizca gereksinim duyuldugunda sunulur.

Yamt arali@i: Yonerge sonrasinda tepki baslatmasi i¢in yaklagik 3—5 saniye firsat taninir. Nejat'n
hedeflenen bekleme siiresi 5 saniyedir.

Pekistirec: Siranin gelmesi, etkinlige erisim ve betimleyici sdzel pekistirme.

Hata diizeltmesi: Cocuk bekleme veya gegis davranisini gergeklestiremediginde gorsel destek yeniden
gosterilir, gerektiginde model olunur ve uygun tepki i¢in yeni firsat saglanir.

Ortam: Hali alan1 ile masa basi ¢aligma alani arasindaki gecis gilizergahi.

Arac-gerecler: Gorsel sira karti, giinliik akis ¢izelgesi ve gecis uyarani.

ISLENIS

Ogretmen, yoklama tamamlandiginda giinliik akis ¢izelgesini gostererek “Giinaydin etkinligimiz bitti.
Simdi masamiza gegiyoruz!” der. Cocuklarin sirayla masaya gegmesini gomiilii 6gretim kapsaminda bir
Ogretim firsatina donistiiriir.

Once Nejat'a gorsel sira kartim gostererek “Once arkadasin, sonra sen” der. Nejat'in bekleme siiresini
Olcer. Bes saniyeyi tamamlayamiyorsa sekil verme kullanarak mevcut bekleme siiresini asamali olarak
5 saniyeye ¢ikarir. Gerektiginde model olur ve ek ipuglarini azaltir. Bekleme tamamlandiginda “Siran
geldi Nejat!” diyerek masaya gecmesini saglar.

Ardindan Emine'ye “Sandalyene dogru yiiri” yonergesini verir. Gerekirse sandalyeyi isaret eder veya

model olma yoluyla yiiriiyerek gosterir. Emine'nin giivenli bigimde ilerlemesini destekler; yalnizca
gerektiginde fiziksel yardim sunar.

Cmar ve Burak'a da “Sandalyene ge¢” yonergesi verilir. Gomiilii 6gretim ve model olma kullanilarak
bagimsiz gegisleri desteklenir. Gerektiginde sunulan ek ipuglari azaltilir.

Veri kaydi: Her ¢ocugun gecis davranisi kaydedilir. Nejat'in bekleme siiresi ve Emine'nin gereksinim
duydugu fiziksel destek ayrica belirtilir.

DEGERLENDIRME - GECIS RUTINI

Veri toplama yontemi: Dogal 6gretim firsati kaydi ve siire kaydi.

Cocuk izlenecek davrams Firsat 1 Firsat 2* Siire / Ipucu/
Gozlem
NEJAT Sorsel sira kartiyla 5 saniye I:luB orgyoarag D“B orgyorTo Bekleme:  sn
ekler. FO FO
EMINE Dengesini koruyarak masaya uBOIOydTDO OBOIOYOTO Destek tiirii:
gecer. FO FO
CINAR Gegis yonergesine uyarak masaya OB OIOYOTO OBOIOYOTO ipucu:

geger. FO FO



Gegis yonergesine uyarak masaya OB OIOYOTO OBOIOYOTO

BURAK geger. FO FO Ipucu:

*{kinci firsat yalnizca rutin igerisinde ger¢ekten olusursa degerlendirilir. Ek deneme olusturmak
amactyla ¢ocuklarin gecisi tekrarlatilmaz.

Kisaltmalar: B: Bagimsiz dogru - I: Ek ipucuyla dogru - Y: Yanlis - T: Tepkisiz - FO: Firsat olusmadi.

Puanlama notu: Nejat'n 5 saniyelik beklemeyi ek yetiskin ipucu olmadan, gorsel sira kartindan
yararlanarak tamamlamasi B olarak kaydedilir. Ek ipucuyla tamamlamast I; 5 saniyeden énce beklemeyi
sonlandirmas1 Y olarak kaydedilir. G6zlenen siire her durumda yazilir.

Onemli: Gegis rutininde toplanan bu veriler destekleyici performansi gosterir. Nejat'n bireysel
hedefinde belirtilen miknatish giydirme oyunundaki 5 saniyelik bekleme Glgiitd, ilgili etkinlikte ayrica
degerlendirilir.

3. ASKIDA NE VAR?
Siire: 10 dakika

Amaclar

e Sosyal-Duygusal (Burak): Kar spreyi sikilirken ismi sdéylendiginde 6gretmene 2 saniye siireyle
bakar.

e Bilissel (Nejat): Oniine konulan iki farkl1 kis kiyafeti arasindan sdyleneni bagimsiz olarak
verir.

e Dil (Cinar): Gosterilen kiyafetin adin1 ve rengini bagimsiz olarak soyler.

e Sosyal-Duygusal (Emine): Sandalyesinde oturarak 2 dakika boyunca etkinlige katilir.

Ogretim yontemi ve stratejiler

Yontem: Gomiilii 6gretim; Cinar ve Nejat icin sabit bekleme siireli 6gretim (0 sn - 4 sn); Cimar'in
kendiliginden ilgisiyle olusan durumlarda firsat 6gretimi; Burak ve Emine i¢in sekil verme.

ipucu tiirii: Cinar igin kontrol edici s6zel model, Nejat icin kontrol edici isaret ipucu. Burak icin dogal
sosyal uyaranlar, Emine i¢in gorsel destek ve gerektiginde model olma.

Yamt arahg: SBO'de 0 sn dgretim asamasinda ipucu hemen, 4 sn asamasinda ise yonergeden 4 saniye
sonra sunulur. Burak'im hedef tepki siiresi 2 saniye, Emine'nin katilim siiresi 2 dakikadir.

Pekistire¢: Bagimsiz dogru tepkiler i¢in betimleyici sozel pekistirme, kiyafetlerle etkilesim ve oyuna
katilim gibi dogal pekistiregler.

Hata diizeltmesi: SBO'de yanlis tepki veya tepkisizlik durumunda kontrol edici ipucu sunularak dogru
tepki ¢aligilir. Diger hedeflerde gerekli destek yeniden sunulur ve dogal etkilesim siirdiirtiliir.

Ortam: Masa basi ¢alisma alani.

Arac-gerecler: Kiyafet askisi, mont, atki, eldiven, bot, kar spreyi ve gorsel destekler.



ISLENIS
Ogretmen, iizerinde mont, atki, eldiven ve bot bulunan kiyafet askisin1 masaya yerlestirir. “Cocuklar,
hava ¢ok sogudu! Bakin, sinifimiza kar yagiyor!” diyerek kar spreyiyle etkinligi baslatir.

Kar spreyi sirasinda Burak'mn ismini sdyleyerek dikkatini ¢eker. Gomiilii 6gretim ve sekil verme
kullanarak Burak'in 6gretmene yonelmesini ve 2 saniyelik bakma tepkisini destekler. Tepki
gerceklestiginde dogal sosyal etkilesimle pekistirir; fiziksel ipucu kullanmaz.

Ardindan kirmizi montu alarak Cimar'a “Bu ne?” diye sorar. Sabit bekleme siireli 6gretimin O sn
agsamasinda yonergenin hemen ardindan “Kirmizi mont” sdzel modelini sunar. Bu asamanin 5/5
ipucuyla dogru tepki ol¢iitii karsilandiginda sonraki oturumlarda 4 sn sabit bekleme siireli 6gretime
gecer. Cinar 4 saniye igerisinde bagimsiz yanit verirse pekistirir; yanit gelmezse sdzel modeli sunar.
Farkli kiyafetlerle bes deneme gergeklestirir. Cinar'in kendiliginden ilgi gosterdigi kiyafetlerde ayrica
firsat 6gretimi uygular.

Ogretmen, Nejat'in oniine iki farkli kiyafet koyarak “Eldiveni ver” der. Sabit bekleme siireli gretimin
0 sn asamasinda onceden etkili oldugu belirlenen kontrol edici ipucunu hemen sunar. Gegis Olgiitii
karsilandiginda 4 sn agamasia geger ve gerektiginde kontrol edici ipucunu 4 saniye sonunda verir. Bes
deneme boyunca kiyafetlerin yerlerini degistirir.

Bu sirada Emine'ye kiyafetleri inceleme ve askiya yerlestirme firsatlar: sunar. Gomiilii 6gretim ve sekil
verme kullanarak aktif katilimini destekler ve 2 dakikalik katilim siiresini olger.

Veri kaydi: Cinar ve Nejat icin beser denemelik SBO kayitlar; Burak igin 2 saniyelik bakma tepkisi,
Emine i¢in katilim siiresi kaydedilir. Her cocukta yalnizca bulundugu SBO asamasi uygulanir.

Degerlendirme-Askida Ne Var?

Sabit Bekleme Siireli Ogretimde Ogretim Asamalari ve Olgiitler

Ogretim asamasi Uygulama ve gecis olciitii

Hedef uyaranin hemen ardindan kontrol edici ipucu sunulur. Bu plan kapsaminda, ¢ocuk
5 denemenin tamaminda ipucuyla dogru tepki verdiginde (%100) 4 sn bekleme siireli
denemelere gegilir.

0 sn bekleme siireli
denemeler

Hedef uyaranin ardindan 4 saniye bagimsiz tepki beklenir. Dogru tepki olusmazsa kontrol
edici ipucu sunulur. Cocugun en az iki ardigik dgretim oturumunda 5 denemenin en az
4'tinde (%80) ipucundan 6nce bagimsiz dogru tepki vermesi hedeflenir.

4 sn sabit bekleme
sureli denemeler

Olgiit sonrast Ogretim 6lgiitii karsilandiginda ipucusuz yoklama oturumuyla bagimsiz performans
degerlendirme degerlendirilir. Ardindan izleme ve genelleme ¢aligsmalart planlanir.

Veri toplama yontemi: Sabit bekleme siireli 6gretim icin deneme kaydi; dogal 6gretim igin firsat ve
stire kaydi.



1. Cinar ve Nejat : Sabit Bekleme Siireli Ogretim
Cocuk / Hedef 1 2 3 4 5

Cinar: Kiyafetin adin1 ve rengini sdyler.

Nejat: iki kiyafet arasindan isteneni verir.

Ogretim asamasi: 0 0 sn [ 4 sn (Her gocuk igin ayr isaretlenir.)

Veri kodlari: IOD: Ipucundan 6nce dogru - I0Y: Ipucundan énce yanlis - ISD: Ipucundan sonra
dogru - ISY: Ipucundan sonra yanls - T: Tepkisiz.

Olciit: 0 sn asamasinda 5/5 ipucuyla dogru tepki; 4 sn asamasinda iki ardisik oturumda en az 4/5
bagimsiz dogru tepki.

2. Burak ve Emine : Dogal Ogretim ve Siire Kayd1
Cocuk Hedef davranis Veri kaydi
Burak Ismi sdylendiginde dgretmene 2 sn bakar. Firsat 1: OB O10Y O T OFO
Firsat2: OBOIOYOTOFO
Emine Etkinlige 2 dk katilir. Gozlenen siire: ~ sn
O Olgiit karsiland1 O Karsilanmadi

Kisaltmalar: B: Bagimsiz dogru - I: Ipucuyla dogru - Y: Yanls - T: Tepkisiz - FO: Firsat olusmadi.

Uygulama notu: Cinar ve Nejat i¢in 5 deneme tamamlanir. Burak'in bakma siiresi ve Emine'nin katilim
stiresi ayrica kaydedilir. Emine'nin hedefinde belirtilen ii¢ ardisik basarili firsat dlgiitii, diger uygun
etkinliklerden elde edilen verilerle birlikte degerlendirilir.

4. DUYUSAL VE BILIiSSEL OYUN —- KARDAN ADAM VE GOLGELER

Amaclar

Motor/Duyusal: Pipete iifleyerek pamuklar1 hareket ettirir.

Biligsel (Emine): Kis kiyafetlerini uygun golgeleriyle isaret ipucuyla eslestirir.
Sosyal-Duygusal (Emine): Etkinlige 2 dakika boyunca katilir.

Sosyal-Duygusal (Burak): Materyale yonelirken veya yardim isterken 6gretmene bakar.

Ogretim yontemi ve stratejiler

Yontem: Gomiilii 6gretim, model olma ve ipucunun sistematik olarak azaltilmasi (esleme); sekil
verme (Emine'nin katilim siiresi).

Ipucu tiirii: Emine i¢in isaret ipucu ve gerektiginde model ipucu; Burak i¢in dogal sosyal uyaranlar.

Yanit araligi: Esleme yonergesinden sonra yaklasik 4 saniye dogal yanit firsati. Emine i¢in hedef
katilim siiresi 2 dakikadir.



Pekistirec: Eslestirme oyununa devam etme, materyale erisim ve betimleyici sozel pekistirme.

Hata diizeltmesi: Yanlis eslemede dogru golge isaret edilir veya esleme modellenir ve yeni firsat
sunulur.

Ortam: Masa basi ¢alisma alani.

Aracg-gerecler: Kardan adamli pipet/pamuk materyali, ipli golge esleme karti, kis kiyafeti gorselleri.
ISLENIS

Ogretmen, kardan adam materyalini masaya koyarak “Simdi kardan adamimizin etrafinda karlar
ucusacak!” der. Pipetle pamuklar1 hareket ettirerek model olur ve ¢cocuklara sirayla deneme firsat1 verir.
Ardindan golge esleme kartin1 ¢ikararak “Kiyafetlerimizin goélgeleri kaybolmus. Haydi, onlar1 bulalim!”
diyerek oyunu baglatir.

Once Emine'ye atki gorselini gostererek “Atkinin gdlgesini bul” yonergesini verir. Gomiilii dgretim ve
ipuclarinin sistematik olarak azaltilmasi kapsaminda, Emine dogru golgeyi bulamazsa isaret ipucu
sunar; gerekirse eslemeyi model olarak gosterir. Sonraki firsatlarda ek destegi azaltir. Sekil verme ile
etkinlige katilim siiresini 2 dakikaya kadar artirir.

Burak materyale ilgi gosterdiginde 6gretmen gdmiilii 6gretim yoluyla dogal sosyal yonelme firsatlart

olusturur. Burak'in 6gretmene bakma veya yardim isteme tepkilerine karsilik vererek etkilesimi
stirdiirtir.

Nejat'in oniine iki gercek kiyafet koyarak “Botu ver” der. Gomiilii 6gretim ile istenen kiyafeti verme
becerisini farkli bir etkinlikte destekler. Ardindan gdlge esleme oyununa katilmasina firsat sunar.

Cmar'in sectigi kiyafeti gostererek “Bu ne?” diye sorar. Cinar materyale kendiliginden ilgi gdsterdiginde
firsat 6gretimi uygular. Kiyafetin adin1 ve rengini bagimsiz sdylemesi i¢in firsat sunar; gerektiginde

s6zel model olur ve iletisim tepkisini dogal olarak pekistirir.

Veri kaydi: Emine'nin esleme tepkileri ve katilim siiresi kaydedilir. Diger ¢ocuklarin destekleyici
performanslar1 dogal 6gretim firsat1 formuna islenir.

DEGERLENDIRME - KARDAN ADAM VE GOLGELER

Cocuk / izlenen beceri Firsat 1 Firsat 2 Firsat 3

Emine: Kiyafet—golge esleme

Burak: Ogretmene yonelme/bakma

Nejat: Gergek kiyafetler arasindan isteneni verme

Cinar: Kiyafetin adin1 ve rengini sdyleme

Kodlar: B: Bagimsiz dogru - I: ipucuyla dogru - Y: Yanhs - T: Tepkisiz - FO: Firsat olugmadi.
Emine'nin katilim stiresi: sn

O 2 dakika tamamlandi 0 Tamamlanmadi



Not: Emine'nin golge eslestirmesi bu planda destekleyici beceridir; bireysel hedefindeki asil 6l¢iit,
etkinlige 2 dakika katilimin ii¢ ardisik firsatta gerceklesmesidir. Cinar ve Nejat'in SBO kazanim
Olctitleri ise onceki etkinlikte ayr1 degerlendirilir.

5. MIKNATISLI COCUK GiYDIRME

Amaclar

e Ince Motor (Burak): Miknatish kiyafetleri bas ve isaret parmagiyla tutarak panoya yerlestirir.
e Sosyal-Duygusal (Cinar): Materyale erisemediginde 10 saniye uygun bicimde bekler.

e Sosyal-Duygusal (Nejat): Gorsel sira kartindan yararlanarak 5 saniye bekler.

e Sosyal-Duygusal (Emine): Sandalyesinde oturarak 2 dakika boyunca etkinlige katilir.

Ogretim yontemi ve stratejiler

Yontem: Gomiilii 6gretim; Burak i¢in ipucunun giderek azaltilmasiyla 6gretim (¢oktan aza ipucu),
Cinar, Nejat ve Emine i¢in sekil verme.

Ipucu tiirii: Burak i¢in gereksinimine gore kismi fiziksel ipucu, model ve isaret ipucu. Cinar ve Nejat
icin gorsel bekleme/sira karti; Emine igin gorsel ve model destegi.

Yanit araligi: Burak'in motor tepkisi i¢in yaklagik 4 saniye; Cinar i¢in 10 saniye, Nejat i¢in 5 saniye
ve Emine i¢in 2 dakika hedef davranis siiresi.

Pekistirec: Kiyafetleri figlire yerlestirme, sirasi geldiginde materyale erisim, oyuna katilim ve
betimleyici sozel pekistirme.

Hata diizeltmesi: Burak'ta gerektiginde dnceki etkili ipucu diizeyine doniiliir. Bekleme ve katilim
becerilerinde destek sunularak cocugun baslangi¢c performansina uygun siireyle yeniden firsat
olusturulur.

Ortam: Masa basi ¢alisma alani.

Aracg-gerecler: Miknatish ¢ocuk figiirii ve kiyafetler, gorsel sira ve bekleme kartlari.
ISLENIS

Ogretmen, miknatish cocuk figiiriinii masaya yerlestirerek *“Arkadasimiz karda oynamak istiyor ama
cok iistiyor! Haydi, onu giydirelim!” der. Kiyafetleri cocuklarin gorebilecegi sekilde yerlestirir ve oyun
strasini belirler.

Once montu bas ve isaret parmagiyla tutarak Burak'a model olur. “Burak, montu tut ve arkadasina
giydir” yonergesini verir. Ipucunun giderek azaltilmasiyla 6gretim (¢oktan aza ipucu) kapsaminda,
Burak'in baslangic performansina uygun kismi fiziksel ipucunu sunar. Burak dogru kavramayi
gergeklestirdikce destegi sistematik olarak azaltir; model/igsaret ipucuna ve bagimsiz tepkiye dogru
ilerler. Bes kiyafet parcasiyla denemeleri tamamlar.

Cmar materyali istediginde 6gretmen bekleme kartim1 gostererek “Once arkadasimn, sonra sen” der.
GOmiilii 6gretim ve sekil verme ile Cinar'in bekleme siiresini baslangi¢c performansindan 10 saniyeye
kadar artirir. Uygun bigcimde beklediginde materyale erismesini saglar. Gerektiginde uygun iletisim
tepkisini modelleyerek islevsel iletisim 6gretimi uygular.



Nejat'a gorsel sira kartin1 gostererek “Simdi Burak, sonra Nejat” der. Gomiilii 6gretim ve sekil verme
kullanarak 5 saniye beklemesini destekler. Siireyi tamamladiginda oyun sirasini verir; ek yetiskin
ipuclarini azaltir.

Emine'ye iki kiyafet sunarak se¢cim yapmasina ve figiirli giydirmesine firsat verir. Gomiilii 6gretim ve
sekil verme kapsaminda materyal uyarlamalariyla aktif katilimimi destekler ve 2 dakikalik katilim
siiresini dlger.

Veri kaydi: Burak'in bes denemesindeki gercek ipucu diizeyi; Cinar ve Nejat'im bekleme siireleri ve
Emine'nin katilim siiresi kaydedilir.

DEGERLENDIRME — MIKNATISLI COCUK GiYDIRME
1. Burak : ipucu diizeyi kayit formu

Hedef davrams 1 2 3 4 5

Miknatisli pargay1 pense kavramayla tutar ve yerlestirir.

Kodlar: B: Bagimsiz dogru - M: Model/isaret ipucuyla dogru - KFP: Kismi fiziksel ipucuyla dogru -
TFP: Tam fiziksel ipucuyla dogru - Y: Yanls - T: Tepkisiz.

Olciit: 5 denemenin en az 3'iinde bagimsiz dogru tepki (3/5).

2. Cinar, Nejat ve Emine : Bekleme ve katilim kaydi

Cocuk / Hedef Firsat 1 Firsat 2 Firsat 3
Cinar: 10 sn bekler. __sn ___sn ___ sn
Nejat: Gorsel kartla Ssnbekler. ~ sn _ sn _ sn
Emine: Etkinlige 2 dk katithire. =~ sn~ sn sn

Her firsat icin sonuc: B: Hedef siireyi bagimsiz tamamlad - I: Ek yetiskin ipucuyla tamamlad: - Y:
Hedef siireyi tamamlamad - FO: Firsat olusmada.

Olgiitler: Ciar icin 5 ardisik basaril firsat; Nejat ve Emine icin 3 ardisik basarili firsat. Yetersiz
firsatlar sonraki uygun rutinlerde tamamlanir; sirf veri toplamak amaciyla ¢ocuklarin oyun erigimi
engellenmez.

6. KAPANIS VE OZ BAKIM RUTINI - EL YIKAMA

Amaclar

e Uyumsal Beceriler: El yikama basamaklarini1 gerceklestirir. Emine, basamaklari tam fiziksel
ipucuyla tamamlar.

Uyumsal Beceriler: Giinliik rutinlerde kisisel sorumluluklarini yerine getirir.
Sosyal-Duygusal: Grup ortaminda konusan kisinin yiiziine bakar ve uygun bigimde vedalasir.
Dil: Giinliik etkinligi 6zetler.

Ince Motor: Nesneyi elinde tutma siiresini artirir.



Ogretim yontemi ve stratejiler

Yontem: Beceri analizi, tiim beceri 6gretimi ve gomiilii 6gretim. Diger ¢ocuklar i¢in gerektiginde
model olma ve ipuclarinin azaltilmas:.

Ipucu tiirii: Emine icin gorsel sira kart1 ve tam fiziksel ipucu. Diger ¢ocuklar igin bireysel
gereksinimlerine uygun model, isaret veya fiziksel ipucu.

Yamit araligi: Bagimsizlik firsati1 sunulan ¢ocuklarda yaklagik 3—5 saniye. Emine'nin mevcut tam
fiziksel ipucuyla 6gretiminde sabit bekleme siireli 6gretim uygulanmaz.

Pekistirec: El yikama sonucunda temiz ellere ulagsma, dogal sosyal etkilesim ve betimleyici sdzel
pekistirme.

Hata diizeltmesi: Gerektiginde ilgili beceri basamagi yeniden modellenir ve yeterli yardim sunulur.
Emine'nin tam fiziksel yardimi kabul etmemesi durumunda uygulama zorlanmadan durdurulur ve
destek gereksinimi yeniden degerlendirilir.

Ortam: Lavabo alani.

Arac-gerecler: El yikama gorsel sira karti, sabun, su ve havlu.
ISLENIS

Ogretmen, “Arkadasimzi giydirdik. Simdi oyuncaklarimizi toplayip ellerimizi yikayalim!” diyerek
etkinligi tamamlar. Cocuklarin materyalleri toplamasma firsat verir ve sirayla lavabo alanina
gegmelerini saglar.

Lavaboya geldiklerinde el yikama gorsel sira kartini gosterir. Emine'ye “Ellerimizi yikayalim”
yonergesini verir. Beceri analizi ve tiim beceri 0gretimi kapsaminda muslugu agma, ellerini 1slatma,
sabun alma, sabunlama, durulama, muslugu kapatma ve kurulama basamaklarini sirayla ¢aligir. Her
basamakta hedefte belirtilen tam fiziksel ipucunu gerektigi Olgiide sunarak Emine'nin beceriyi
tamamlamasini destekler. Bagimsiz gerceklestirdigi basamaklarda gereksiz yardim sunmaz ve fiilen
kullanilan ipucu diizeyini kaydeder. Bdylece el yikama becerisi giinlik 6z bakim rutinine gémiilii
O0gretim yoluyla ¢alisilmis olur.

Cmar, Nejat ve Burak'in el yikama sirasinda bagimsiz gerceklestirebildikleri basamaklara firsat tanir.
GOmiilii 6gretim ve model olma kullanarak gerektiginde gorsel karti isaret eder, modeli gosterir veya
uygun fiziksel destek sunar. Ek ipuglarini ¢ocuklarin performanslaria gore azaltir.

El yikama tamamlandiginda 6gretmen “Bugiin hangi kiyafetleri 6grendik?” diyerek ¢ocuklarla kisa bir
sohbet baglatir. Dogal 6gretim kapsaminda ¢ocuklarin sozel, jest veya igaret yoluyla verdikleri yanitlari
destekler ve her biriyle vedalasir.

Veri kaydi: Emine'nin el yikama basamaklarinda kullandigi gergek ipucu diizeyi beceri analizi formuna
islenir. Diger ¢ocuklarin bagimsiz ve ipucuyla tamamladiklar1 basamaklar da kaydedilir.



DEGERLENDIRME - EL YIKAMA

Veri toplama yontemi: Beceri analizi kaydi.
Beceri basamagi Emine Cinar Nejat Burak

1. Lavaboya gider.

2. Muslugu agar.

3. Ellerini 1slatir.

4. Sabunu alir ve ellerini sabunlar.
5. Ellerini durular.

6. Muslugu kapatir.

7. Ellerini havluyla kurular.

Veri kodlarr: B: Bagimsiz - M: Model/isaret ipucuyla dogru - KFP: Kismi fiziksel ipucuyla dogru -
TFP: Tam fiziksel ipucuyla dogru - Y: Tamamlayamad: - T: Tepkisiz.

Emine icin ol¢iit: El yikama basamaklarini tam fiziksel ipucuyla bes ardisik uygun firsatta tamamlar.
Bu firsatlar farkli giinlerdeki dogal el yikama rutinlerinde degerlendirilebilir.

Puanlama notu: Tam fiziksel ipucuyla tamamlanan basamaklar TFP olarak kaydedilir; bagimsiz dogru
sayllmaz. Birinci basamak olan lavaboya gitme, 6z bakim rutinine gegisi gosterir. El yikama becerisinin
bagimsizlik yiizdesi hesaplanirken bu basamak ayr1 tutulabilir.



MATERYALLER

2 Kas Mevsiminde

Ne Giyiyoruz




Oz-Degerlendirme:

Uygulama 6grencisi, dersin ardindan asagidaki sorulari kisaca yanitlar.

Bireysel hedeflere uygun 6gretim yontemlerini dogru uyguladim mi?
Ipuglarini uygun bicimde sundum ve gerektiginde azalttim ni?

Her ¢ocuga yeterli 6gretim ve katilim firsat1 sagladim mi1?

Cocuklarin performanslarini kullandigim yonteme uygun kaydettim mi?
Topladigim verilere gore bir sonraki oturumda neyi degistirmeliyim?

M.

Ders sirasinda ¢ocuklarin bireysel hedeflerine uygun 6gretim yontemlerini uygulamaya calistim. Her
¢ocuga etkinliklere katilma ve hedef becerilerini gergeklestirme firsati sundum. Gerektiginde ipucu
vererek cocuklar destekledim ve bagimsiz tepkilerini pekistirdim. Cocuklarin performanslarini veri
kayit formlarina isledim. Bir sonraki uygulamamda, topladigim verileri dikkate alarak cocuklarin
zorlandiklari becerilere daha fazla 6gretim firsati sunmayi ve ipuglarini sistematik olarak azaltmayi
planliyorum.
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